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บทคััดย่่อ 

	 บทความวิิชาการเรื่่�อง การสัังเคราะห์์สมรรถนะการรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรม
สื่่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ เป็็นการสัังเคราะห์์ทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้อง
กัับการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อดิิจิิทััล และทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการรู้้�เท่่าทัันเทคโนโลยีีปััญญา
ประดิิษฐ์์ เพื่่�อสร้้างแนวคิดที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการส่่งเสริิมและพััฒนาการรู้้�เท่่าทััน
นวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ ทั้้�ง 4 ด้้านประกอบด้้วย 
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1) การเข้้าถึึงอย่่างมีีความรู้้� 2) การเข้้าใจในการประยุุกต์์ใช้้งาน 3) การสร้้างและ
การประเมิิน และ 4) การมีีปฏิิสััมพัันธ์์อย่่างมีีจริยธรรม นอกจากนี้้�ผู้้�เขีียน
ได้้ศึกษาทฤษฎีเีกี่่�ยวกับนวััตกรรมส่ื่�อ และทฤษฎีเีกี่่�ยวกับเทคโนโลยีปีัญัญาประดิษิฐ์์ 
โดยกำหนดวิธีิีการและระบบการเรียีนรู้้� เพ่ื่�อส่่งเสริิมการรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรมส่ื่�อดิจิิทัิัล
ร่่วมกัับเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ และบููรณาการทฤษฎีีเชิิงระบบ ประกอบด้้วย 
1) ปััจจััยนำเข้้า 2) กระบวนการ 3) ผลผลิิตการเรีียนรู้้� 4) ผลลััพธ์์และคุุณค่่า และ 
5) ผลกระทบของการเรียีนรู้้� เพ่ื่�อเป็็นแนวทางในการพััฒนาระบบการเรียีนการสอน
ในยุุคดิิจิิทััล

คำสำคััญ: นวััตกรรมสื่่�อ, เทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์, การรู้้�เท่่าทัันส่ื่�อดิิจิิทััล, 
การรู้้�เท่่าทัันเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์

Abstract

	 The academic article titled The Synthesis of Literacy 
Competency between Digital Media Innovation and Artificial Intelligence 
Technology is sythesized from Digital literacy theory and AI literacy 
theory,  forming a new concept of knowledge. Digital Media Innovation 
with AI Literacy can be categorized into four skills: 1) access with 
Knowledge, 2) understanding as applying, 3) creation and evaluation, 
and 4) response to ethics. Additionally, the authors examine Media 
Innovation theory and Artificial Intelligence Technology theory. 
The authors propose learning methods and learning systems for Digital 
Media Innovation with AI Literacy using an integrated System Approach 
theory which includes: 1) input,  2) process, 3) output,  4) outcome,  
and 5) impact. This serves as a guideline for developing education 
systems in the digital era.

Keywords: Media Innovation, Artificial Intelligence Technology, 
Digital Literacy, AI Literacy
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บทนำ 

	จ ากการวิิเคราะห์์ของบริิษััท Gartner บริิษััทวิิจััยและวิิเคราะห์์
ข้้อมููลด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศชั้้�นนำโลก กล่่าวว่่าเทรนด์์ทางเทคโนโลยีี
เชิิงกลยุุทธ์์มีีการเปลี่่�ยนแปลงอย่่างรวดเร็็ว แต่่ภายในค.ศ. 2024 นวััตกรรม
ทางเทคโนโลยีจีะเพิ่่�มขึ้้�น โดยเฉพาะเทคโนโลยีปีัญัญาประดิิษฐ์์ ผู้้�คนจะนำเทคโนโลยีี
ปััญญาประดิิษฐ์์และปััญญามนุุษย์์เข้้ามาผสมผสานและมีีบทบาทในอนาคต
มากขึ้้�น (McCartney, 2023)  ด้้วยแนวโน้้มดัังกล่่าว ทำให้้การรู้้�เท่่าทัันเทคโนโลยีี
ปัญัญาประดิษิฐ์ ์(AI literacy) จึงึกลายเป็็นทัักษะพื้้�นฐานที่่�สำคััญที่่�เข้้ามามีีบทบาท         
มากขึ้้�นสำหรัับทุุกคน (Ng et al., 2021) การรู้้�เท่่าทัันส่ื่�อเทคโนโลยีีปััญญา
ประดิิษฐ์์นั้้�นไม่่ได้้หมายถึงการทำให้้ทุกคนกลายเป็็นผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเทคโนโลยีี
ปััญญาประดิิษฐ์์ แต่่เป็็นการให้้บุุคคลมีีทัักษะ ความรู้้� ความเข้้าใจในการใช้้งาน 
การประเมิิน และการมีีปฏิิสััมพัันธ์์กัับเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ อย่่างมีีจริิยธรรม
และถููกต้้อง เนื่่�องจากทัักษะดัังกล่่าวสามารถนำไปประยุุกต์์ใช้้ในชีีวิิตประจำวััน 
หากบุุคคลการขาดทักษะการรู้้�เท่่าทัันเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ อาจนำไปสู่่�
การถููกหลอกลวง การละเมิิดสิทธิิ การแพร่่กระจายข้้อมููลไม่่เหมาะสม และการตััดสินใจ
ที่่�ผิิดพลาด ซึ่่�งส่่งผลกระทบต่่อตััวบุุคคล องค์์กร และสัังคม (Crabtree, 2023)
ซึ่่�งการรู้้�เท่่าทัันเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ มีีความสำคััญต่่อด้้านนิิเทศศาสตร์์ 
เนื่่�องจากเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ ได้้ถููกนำมาใช้้อย่่างแพร่่หลายในการผลิต
และเผยแพร่่เนื้้�อหาสื่่�อต่่าง ๆ ดัังนั้้�นนัักนิิเทศศาสตร์์ จึึงมีีความจำเป็็นที่่�จะต้้อง
ให้้ความสำคััญกัับการรู้้�เท่่าทัันเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ (ฐานเศรษฐกิจดิิจิิทััล, 
2564) 
	 ในขณะเดีียวกััน นวััตกรรมสื่่�อ (media innovation) เป็็นกระบวนการ
ที่่�มุ่่�งสร้้างสรรค์์เนื้้�อหาและสื่่�อใหม่่ ๆ โดยนำเสนอในรููปแบบที่่�น่่าสนใจ ซึ่่�งสามารถ
ทำให้้เกิิดการเปลี่่�ยนแปลงด้้านต่่าง ๆ โดยอาศััยการใช้้เทคโนโลยีีการสื่่�อสารใหม่่ 
หรืือการพััฒนาจากเทคโนโลยีีที่่�มีีอยู่่�แล้้ว (สำนัักงานนวััตกรรมแห่่งชาติิ, ม.ป.ป.) 
หนึ่่�งในเทคโนโลยีีใหม่่ที่่�จะเข้้ามามีีบทบาท คืือเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ 
	 เทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ (artificial intelligence) จะเป็็นเครื่่�องมืือ
ตััวช่่วยของมนุุษย์์ ที่่�มีีการเรีียนรู้้� คิิดเป็็น คาดว่่าอนาคตเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์
จะกลายเป็็นที่่�ต้้องการ และเป็็นเครื่่�องมืือจะช่่วยให้้คุุณภาพชีีวิิตของผู้้�คนบนโลก
ดีีขึ้้�น (สุุทธิิชััย ทัักษนัันต์์, 2563) เทคโนโลยีีที่่�กล่่าวไปข้้างต้้น เป็็นเทคโนโลยีี
ที่่�มีกีารพัฒันาให้้มีคีวามสามารถทางด้้านสติปิัญัญา ความฉลาดเทียีบเท่า่กับัมนุษุย์์ 
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การกระทำได้้แบบมนุุษย์์ การคิิดอย่่างมีีเหตุุผล และการกระทำอย่่างมีีเหตุุผล  
(สำนัักงานส่่งเสริิมเศรษฐกิิจดิิจิิทััล, ม.ป.ป.; โอบนิิธิิ นพภา, ม.ป.ป.) โดยใช้้
หลัักสถิิติิเกี่่�ยวข้้องกัับความน่า่จะเป็น็เข้้ามาปรับปรุงวิธิีกีารคิดิ การใช้้เหตุผุล และ
การเรีียนรู้้�ด้้วยตััวเองโดยการใช้้วิิธีีการเรีียนรู้้�เชิิงลึึก (deep learning) นอกจากนี้้�
ประเภทของเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ ที่่�จะเข้้ามาสร้้างสรรค์์ คืือ Generative 
AI เป็็นเทคโนโลยีีที่่�สามารถสร้้างสรรค์์สิ่่�งใหม่่ ๆ เพื่่�อตอบสนองต่่อคำสั่่�ง โจทย์์ 
คำถาม (prompt) ซึ่่�งอาจประกอบไปด้้วยข้้อความ ภาพ เสีียง หรืือรููปแบบอื่่�น ๆ 
(วศิิน เพิ่่�มทรััพย์์ และ โชค วิิศวโยธิิน, 2566)  
	 การเปลี่่�ยนแปลงด้้านสื่่�อในอนาคต ส่่งผลทำให้้เกิิดสื่่�อใหม่่ ๆ  ที่่�กลายเป็็น
นวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััลที่่�มุ่่�งเน้้นการสร้้างสรรค์์เนื้้�อหา ซึ่่�งผู้้�คนจะสามารถนำเคร่ื่�องมืือ
ปััญญาประดิิษฐ์์กัับปััญญามนุุษย์์เข้้ามาผสมผสาน โดยเฉพาะการนำเทคโนโลยีี
ปััญญาประดิิษฐ์์ในรููปแบบ Generative AI เข้้ามาเป็็นเครื่่�องมืือในประยุุกต์์
การสร้้างสรรค์์ผลงาน การใช้้เครื่่�องมืือเหล่่านี้้�สามารถช่่วยให้้ผู้้�สร้้างสรรค์์สื่่�อ
ลดเวลาในการสร้้างสรรค์์สื่่�อ ทั้้�งยัังช่่วยให้้เกิิดการสร้้างสรรค์์ที่่�หลากหลาย และ
น่่าสนใจมากขึ้้�น ดัังนั้้�นผู้้�สร้้างสรรค์์สื่่�อในยุุคปััจจุบัันควรมีีทัักษะในการรัับมืือ
หรืือการรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ เพื่่�อ
ให้้สามารถนำเครื่่�องมืือ Generative AI มาประยุุกต์์ใช้้ในการสร้้างสรรค์์นวััตกรรม
สื่่�อดิิจิิทััลในอนาคต และในบทความนี้้�มุ่่�งนำเสนอแนวคิิดเกี่่�ยวกัับสมรรถนะ
การรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ โดยอธิิบายถึึง
รายละเอียีดของสมรรถนะแต่ล่ะด้้าน นอกจากนี้้�ยังักล่า่วถึงวิธิีกีารเรียีนรู้้�และระบบ
การเรีียนรู้้�ที่่�ผู้้�เขีียนได้้บููรณาการทฤษฎีีเชิิงระบบ เพื่่�อออกแบบรููปแบบการเรีียน
การสอนที่่�สนัับสนุุนการพััฒนาสมรรถนะดัังกล่่าว 

แนวคิิด ทฤษฎีี และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง  

	 1. นวััตกรรมสื่่�อ
	 นวััตกรรม (innovation) เป็็นการนำเสนอสิ่่�งใหม่่ที่่�เกิิดจากการรวบรวม
องค์์ความรู้้� ความคิิด ความสามารถ และสิ่่�งที่่�มีีอยู่่�แล้้ว นำมาพััฒนาและประยุุกต์์
ที่่�ก่่อให้้เกิิดเป็็นนวััตกรรมใหม่่สิ่่�งใหม่่ ซึ่่�งเป็็นการสร้้างนวััตกรรมที่่�อาจจะก่่อให้้เกิิด
การเปลี่่�ยนแปลงที่่�กำลัังจะเกิิดขึ้้�น (Storsul & Krumsvik, 2013) ต่่อมา คำว่่า
นวััตกรรมสื่่�อ (media innovation) กำเนิิดขึ้้�นมาเป็็นคำที่่�นิิยมไม่่มาก และ
ไม่่ค่่อยเป็็นที่่�รู้้�จัักแพร่่หลายในปััจจุุบััน มีีความหมายของนวััตกรรมสื่่�อที่่�แตกต่่าง
กัันออกไป ดัังนี้้�
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	 กองทุุนพััฒนาส่ื่�อปลอดภัยและสร้้ างสรรค์์  (2564)  กล่่าวว่า 
สื่่�อที่่�สร้้างสรรค์์ใหม่่นวััตกรรมสื่่�อหรืือการพััฒนาจากสิ่่�งที่่�มีีอยู่่�มีีให้้เป็็นประโยชน์์
ต่่อสาธารณะและกลุ่่�มเป้้าหมายที่่�สามารถเข้้าถึึงได้้อย่่างสะดวก 
	 สำนักังานนวัตักรรมแห่ง่ชาติ ิ(ม.ป.ป.) กล่า่วว่า่ การสร้้างสรรค์ร์ููปแบบสื่่�อ
และเนื้้�อหาใหม่ ่ๆ  โดยนำวิธิีกีารและเทคโนโลยีกีารสื่่�อสารแนวใหม่ ่หรืือต่อ่ยอดจาก
เทคโนโลยีเีดิมิมาใช้้ ซ่ึ่�งส่ง่ผลให้้เกิิดการเปลี่่�ยนแปลงความรู้้� ทัศันคติิ และพฤติิกรรม
ของทั้้�งผู้้�ส่่งสารและผู้้�รัับสาร ทั้้�งในระดัับบุุคคลและระดัับสัังคม
	จ ากความหมายของนวัตักรรมสื่่�อ สรุปุได้้ว่า่ การสร้้างสรรค์ส์ื่่�อรููปแบบใหม่่
หรืือพััฒนาต่่อยอดจากสิ่่�งที่่�มีีอยู่่�เดิิม โดยนำวิิธีีการและเทคโนโลยีีการสื่่�อสาร
แนวใหม่่มาใช้้ ซึ่่�งนวััตกรรมสื่่�อต้้องก่่อให้้เกิิดประโยชน์์ต่่อสาธารณะ สามารถ
เข้้าถึงึได้้ง่า่ยทุกุกลุ่่�มเป้้าหมาย และส่ง่ผลให้้เกิดิการเปลี่่�ยนแปลงด้้านความรู้้� ทัศันคติิ 
และพฤติิกรรม
	 สำนัักงานนวััตกรรมแห่่งชาติิ (ม.ป.ป.) กล่่าวว่่า ประเภทของนวััตกรรม
สื่่�อ แบ่่งได้้เป็็น 2 ประเภท ดัังนี้้�
	 1) เทคโนโลยีีสื่่�อ (media technology innovation)
	 2) เนื้้�อหา (media content innovation)

	 2. เทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์
	 ความหมายของเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ (artificial intelligence: AI) 
มีีความหมายของ AI ที่่�แตกต่่างกัันออกไป ดัังนี้้�
	 Yao et al. (2018) กล่า่วว่า่ การใช้้ระบบคอมพิวิเตอร์เ์พื่่�อการคิดิวิเิคราะห์์ 
การนำเสนอความคิิด เลีียนแบบการเรีียนรู้้�ของมนุุษย์์ โดยวิิธีีการต่่าง ๆ ในมุุมมอง
ที่่�หลากหลาย เช่่น การคิิดอย่่างรวดเร็็ว การสร้้างไอเดีียใหม่่ การรัับรู้้�ที่่�แม่่นยำ 
ถึึงแม้้ระบบคอมพิิวเตอร์์จะมีีความสามารถในการทำงานมากกว่่าปััญญามนุุษย์์ 
แต่่เทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ยัังมีีข้้อจำกััด 
	 สำนัักงานราชบััณฑิติยสภา (2562) กล่า่วว่า ความสามารถของสิ่่�งประดิษิฐ์์ 
เช่น่ คอมพิิวเตอร์์ หุ่่�นยนต์ ์และเครื่่�องอิเิล็ก็ทรอนิกิส์ ์เพื่่�อแสดงปฏิกิิริิยิา หรืือกระทำ
การใด ๆ ความสามารถนี้้�เกิิดจากคำสั่่�งหรืือชุุดคำสั่่�งที่่�สร้้างขึ้้�น ยัังให้้คอมพิิวเตอร์์
มีีความสามารถในการรวบรวมข้้อมููล วิิเคราะห์์ และประมวลผลข้้อมููล 
	 สำนัักงานพััฒนาธุุรกรรมทางอิิเล็็กทรอนิิกส์์ (2564) กล่่าวว่่า ระบบ
ประมวลผลของคอมพิิวเตอร์์ หุ่่�นยนต์์ เครื่่�องจัักร หรืืออุุปกรณ์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์
ต่า่ง ๆ  ที่่�มีกีารวิเิคราะห์เ์ชิงิลึึกคล้้ายความฉลาดของมนุุษย์์ และสามารถสร้้างผลลััพธ์์
เป็็นการกระทำได้้ โดยใช้้ข้้อมููลที่่�มีีลัักษณะซ้้ำซ้้อนเหมืือนกัันอย่่างมากมาย 
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	จ ากความหมายของเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ สรุุปได้้ว่่า ความสามารถ
ของระบบคอมพิิวเตอร์์ ในการประมวลผล วิิเคราะห์์ข้้อมููล เพื่่�อเลีียนแบบการคิิด
วิเิคราะห์แ์ละการเรียีนรู้้�ของมนุษุย์ ์ด้้วยวิิธีกีารที่่�หลากหลาย อย่า่งไรก็ต็ามเทคโนโลยีี
ปััญญาประดิิษฐ์์จะมีีความสามารถมากกว่่ามนุุษย์์ในบางด้้าน แต่่ก็็ยัังมีีข้้อจำกััดอยู่่� 
เนื่่�องจากเป็็นระบบที่่�ถููกสร้้างขึ้้�นมาจากคำสั่่�งหรืือชุุดคำสั่่�งที่่�ผู้้�สร้้างกำหนดไว้้
	 2.1 Generative AI
	 ความหมายของ (generative AI: Gen AI) เป็็นปััญญาประดิิษฐ์์
ที่่�ถููกออกแบบมาเพื่่�อสร้้างเนื้้�อหาใหม่่ ๆ อััตโนมััติิในหลายประเภท เช่่น ข้้อความ 
รููปภาพ เพลง และวิิดีีโอ เทคโนโลยีีการเรีียนรู้้�เชิิงลึึกถููกนำมาใช้้ในการสร้้าง
Gen AI ซึ่่�งช่่วยให้้มีีความฉลาดในการเรีียนรู้้�จากข้้อมููลที่่�มีีอยู่่� เนื้้�อหาที่่�สร้้างขึ้้�นมา
จะตอบสนองตามความต้้องการของมนุุษย์์ได้้ โดยมีีการประยุุกต์์ใช้้ในหลากหลาย
วงการ เช่น่ การตลาดดิจิิทิัลั วงการเพลง วงการครีเีอทีฟี และวงการดีไีซเนอร์ก์ราฟิกิ 
(เนิิร์์ดออฟติิไมซ์์, 2566) 
	 2.1.1 หลัักการทำงานของ Generative AI
	 Gen AI มีีหลัักการทำงานโดยใช้้โครงข่่ายประสาทเทีียม (neural 
network) เป็็นส่่วนหนึ่่�งของปััญญาประดิิษฐ์์ที่่�สอนคอมพิิวเตอร์์ให้้ประมวลผล
ข้้อมููลในลัักษณะคล้้ายสมองมนุุษย์์ และใช้้แบบจำลองสถิิติิ (statistical models) 
เพื่่�อสร้้างข้้อมููลโดยการวิิเคราะห์์สถิิติิจากข้้อมููลที่่� มีีอยู่่�แล้้ว Gen AI นั้้�น
มีีความสามารถในการคิิดและจดจำรวบรวมข้้อมููลเพ่ื่�อเรีียนรู้้�สิ่่�งต่่าง ๆ เช่่น 
รููปร่่าง สีี หรืือพื้้�นผิิว และนำข้้อมููลเหล่่านี้้�มาสร้้างสิ่่�งประดิิษฐ์์ใหม่่ที่่�คล้้าย โดย
ไม่่ซ้้ำซ้้อนกัับสิ่่�งเดิิม (เนิิร์์ดออฟติิไมซ์์, 2566) 
	 2.1.2 ประเภทของ Generative AI
	 Generative AI ในการสร้้างเนื้้�อหาใหม่่จำแนกได้้หลายประเภท ดัังนี้้�
	     1) ข้้อความ (text generation) Gen AI ที่่�สามารถทำความเข้้าใจ สรุปุ 
และสร้้างข้้อความได้้อย่่างมีีความเป็็นธรรมชาติิและสร้้างสรรค์์ 
	     2) โค้้ด (code generation) การเขียีนโค้้ดนั้้�น Gen AI ยังัมีบีทบาทสำคััญ
โดยช่วยให้้กระบวนการเขียีนโค้้ดเป็็นไปได้้อย่่างมีีประสิิทธิภิาพและรวดเร็ว็มากขึ้้�น 
	     3) รููปภาพ (image generation) ความสามารถในการสร้้างภาพโดย
ให้้ข้้อมููลผ่า่นการป้อ้นข้้อความ คียี์เ์วิริ์ด์ (prompt) และมีีสร้้างภาพมีคีวามหลากหลาย
ในการปรับเปลี่่�ยนรููปแบบมุุมมอง ประเภท และขนาดของภาพตามที่่�ผู้้�ใช้้ต้้องการ
	   4) เสีียง (speech generation) เป็็นซอฟต์์แวร์์ที่่�ใช้้สร้้างเสีียง
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ของมนุุษย์์โดยใช้้วิิธีีการต่่าง ๆ  เช่่น การเขีียนตััวอัักษร สั่่�งการ การแปลงข้้อความ
เป็็นเสีียง โดยมีีประโยชน์์มากมายในการพััฒนางานในหลายด้้าน เช่่น งานบริิการ
การแพทย์์ เพลง การสื่่�อสาร และโฆษณา เป็็นต้้น 
	    5) วิิดีีโอ (video generation) เป็็นฟีีเจอร์์ของซอฟต์์แวร์์ที่่�สามารถ
ใช้้สร้้างและแปลงวิิดีี โอ คล้้ายกัับการสร้้างรููปภาพ แต่่มีีความแตกต่่าง
ในความละเอีียดและผลลััพธ์์ 
	   6) อื่่�น ๆ (others) การใช้้ Gen AI ไม่่เพีียงแค่่ในการสร้้างข้้อความ 
ภาพ เสียีง หรืือวิดิีโีอเท่า่นั้้�น ยังัมีกีารนำ Gen AI ไปใช้้ในกลุ่่�มอื่่�น ๆ  เช่น่ การทำนาย
และคาดคะเน การตััดสินใจโดยการวิิเคราะห์์ข้้อมููล การสร้้างเกมโดยอัตโนมััติิ 
การออกแบบผลิิตภััณฑ์์โดยอััตโนมััติิ และการจดจำรููปแบบที่่�มีีความไม่่แน่่นอน 
(เนิิร์์ดออฟติิไมซ์์, 2566)
	 2.2 Prompts
	 การใช้้ข้้อความหรืือประโยคที่่�ใช้้ในการกำกัับการทำงานของ AI 
เพื่่�อให้้ AI ทำงานตามที่่�ต้้องการมีีความสำคััญอย่่างมากในการใช้้งาน AI เนื่่�องจาก
เป็็นตััวกำหนดว่่า AI จะทำงานอย่่างไรและจะได้้ผลลััพธ์์ออกมาอย่่างไร (กุุลเชษฐ์์ 
เล็็กประยููร, 2567)
	 2.2.1 ประเภทของ Prompts 
	     1) Instructional prompts คืือ Prompts ที่่�ใช้้ในการแนะนำ 
AI เพ่ื่�อให้้มัันทำงานตามคำสั่่�งที่่�กำหนด เช่่น สร้้างบทกวีีเกี่่�ยวกัับความรััก หรืือ 
แปลประโยคภาษาอัังกฤษเป็็นภาษาไทย		
	     2) Descriptive prompts คืือ Prompts ที่่�ใช้้ในการอธิิบาย หรืือ
ให้้รายละเอียีดเกี่่�ยวกับสิ่่�งที่่�ต้้องการให้้ AI ทำ เช่น่ วาดรููปแมวสีดีำที่่�กำลัังหลัับ หรืือ
สร้้างเพลงที่่�มีีจัังหวะสนุุกสนาน (กุุลเชษฐ์์ เล็็กประยููร, 2567)
	 2.2.2 ข้้อคำถึึงการใช้้ Prompts
	      1)  ควรมีีความชััดเจน เข้้าใจง่่าย ให้้ AI เข้้าใจและปฏิิบััติิตามได้้	
	    2) ควรมีีความเจาะจงเพีียงพอ เพ่ื่�อให้้ AI เข้้าใจว่่าต้้องการ
ให้้ทำอะไร		
	    3) สามารถสร้้าง Prompts ที่่�สร้้างสรรค์์เพื่่�อให้้ได้้ผลลััพธ์์
มีีความน่่าสนใจและมีีเอกลัักษณ์์ (กุุลเชษฐ์์ เล็็กประยููร, 2567)
	 2.3 อนาคตของ Generative AI 
	 การใช้้งาน Gen AI ที่่�สามารถสร้้างสรรค์์ผลงานได้้นั้้�น มีีทั้้�งข้้อดีี ข้้อเสีีย 
ประโยชน์แ์ละความเสี่่�ยงที่่�ต้้องคำนึงึถึงึ เช่น่ การละเมิดิลิขสิทิธิ์์� ข้้อมููลส่ว่นบุคุคล และ
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ความถููกต้้องของผลลัพัธ์ ์แม้้ว่า Gen AI จะมีีแนวโน้้มเติิบโตในอนาคตเพิ่่�มขึ้้�น เน่ื่�องจาก
ความสามารถในการเรีียนรู้้�และเพิ่่�มประสิิทธิิภาพการทำงาน แต่่การนำมาใช้้
ในชีีวิิตประจำวัันควรมีีความระมััดระวัังในการใช้้งานเพื่่�อป้้องกัันผลกระทบ
ด้้านลบ (เนิิร์์ดออฟติิไมซ์์, 2566) 

	 3. การรู้้�เท่่าทัันสื่่�อดิิจิิทััล
	ทั กษะในการนำเครื่่�องมืือและเทคโนโลยีีดิิจิิทััลที่่�อยู่่�ในปััจจุุบััน เช่่น 
คอมพิิวเตอร์์ โทรศััพท์์ แท็็บเล็็ต โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ และสื่่�อออนไลน์์ 
มาใช้้ให้้เกิิดประโยชน์์สููงสุุด ความสามารถทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ และประเมิิน
เนื้้�อหาดิิจิิทััลอย่่างมีีวิิจารณญาณเป็็นส่่วนสำคััญ ครอบคลุุมไปถึงความรู้้� และ
ความเข้้าใจในคุุณค่่าของบุุคคลและทางสัังคม รวมถึึงการรัับผิิดชอบต่่อการใช้้

เทคโนโลยีีและสารสนเทศอย่่างมีีจริิยธรรม (เก่่ง จัันทร์์นวล, 2562) 
	 พนม คลี่่�ฉายา (2565) กล่่าวว่่า แนวทางวััดระดัับความรู้้�ทางดิิจิิทััล 
ผู้้�ใช้้สื่่�อดิิจิิทััลส่่วนใหญ่่เป็็นผู้้�รัับสารที่่�ตื่่�นตััวต่่อเนื้้�อหาอิินเทอร์์เน็็ตและสามารถ
สร้้างหรืือผลิติเนื้้�อหาด้้วยตนเอง การรู้้�ทางดิจิิทิัลัมีคีวามหมายกว้้างขวาง ครอบคลุมุ
การประเมิิน วิิเคราะห์์ วิิพากษ์์ และความสามารถในการเป็็นผู้้�สร้้างเนื้้�อหา 
โดยต้้ องคำ นึึงถึึ งประ เ ด็็นด้้ านจริยธรรม กฎหมาย การ ใช้้สื่ � อดิิ จิิ ทัั ล
ด้้วยความรัับผิิดชอบ และการติิดตามเทคโนโลยีีใหม่่ การวััดความรอบรู้้�เรื่่�องสื่่�อ
หรืือการรู้้�เท่่าทัันส่ื่�อ ควรครอบคลุุมทัักษะการเข้้าถึึงและรัับข้้อมููลจากส่ื่�อดิิจิิทััล        
มีีความตระหนัักในการวิิเคราะห์์ ประเมิิน วิิพากษ์์เนื้้�อหา และจััดการเก็็บเนื้้�อหา
ข่่าวสารข้้อมููลด้้วยตนเอง โดยไม่่หลงเชื่่�อหรืือคิิดตามที่่�สื่่�อกำหนด เพื่่�อให้้สามารถ
ตอบสนองต่่อสื่่�อดิิจิิทััลได้้อย่่างเหมาะสม จึึงควรให้้มีีแนวทางการวััดระดัับ
ความรู้้�เท่่าทัันสื่่�อดิิจิิทััลจากความสามารถ ของบุุคคล 4 ด้้าน ดัังนี้้�
	 ด้้านที่่� 1 ความสามารถในการเข้า้ถึงึสื่่�อดิจิิทิัลั (access) ความสามารถ
ในการครอบครองอุุปกรณ์์เชื่่�อมต่่อ การเข้้าถึึงเนื้้�อหาและบริิการในอิินเทอร์์เน็็ต 
การควบคุุมการใช้้งาน การค้้นหาข้้อมููลการสร้้างเนื้้�อหาและการปฏิิสััมพัันธ์์ 
(interactivity) กัับข้้อมููลและบริิการที่่�มีีอยู่่�บนอิินเทอร์์เน็็ต
	 ด้้านที่่� 2 การทำความเข้้าใจเนื้้�อหาสื่่�อดิิจิิทััล (understanding) 
ความสามารถในการประเมิินวิิเคราะห์์ และทำความเข้้าใจเนื้้�อหาในสื่่�อดิิจิิทััล 
โดยการรัับรู้้�คุุณภาพ ความถููกต้้อง และความเชื่่�อถืือของเนื้้�อหา และการเข้้าใจ
ความหมายทั้้�งทางตรงและทางอ้้อม 
	 ด้้านที่่� 3 การวิเิคราะห์แ์ละประเมินิเนื้้�อหา (evaluation) การวิเิคราะห์์
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ผลกระทบทั้้�งด้้านบวกและด้้านเสี่่�ยงของเนื้้�อหาที่่�มีีผลต่่อการใช้้อิินเทอร์์เน็็ต 
โดยการนำหลัักการความรัับผิิดชอบและจริิยธรรมมาใช้้ในการจััดการกัับเนื้้�อหา
	 ด้้านที่่� 4 ด้้านการมีีปฏิิสััมพัันธ์์กัับเนื้้�อหาอย่่างปลอดภััย (response) 
ความตั้้�งใจที่่�จะไม่่หลง รัับรู้้� หรืือเชื่่�อตามที่่�สื่่�อดิิจิิทััลกำหนด และสามารถจััดการ
กัับเนื้้�อหาให้้สอดคล้้องกัับความรัับผิิดชอบ และการติิดตามเทคโนโลยีีใหม่่ ๆ

	 4. การรู้้�เท่่าทัันสื่่�อเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ 
	 ในปััจจุุบัันการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์เป็็นสิ่่�งสำคััญ           
เนื่่�องจากการใช้้งาน AI กำลัังแพร่่หลายในทุุกองค์์กร การมีีความรู้้� ทัักษะและ
ความเข้้าใจในการใช้้ ประเมิิน และมีีปฏิิสััมพัันธ์์กัับ AI อย่่างมีีจริิยธรรม
จะช่่วยให้้ผู้้�คนสามารถใช้้ประโยชน์์จาก AI ได้้อย่่างเหมาะสม เนื่่�องจาก AI 
มีีแนวโน้้มที่่�จะมีีผลกระทบต่่อการปฏิิสััมพัันธ์์ทางสัังคมและวััฒนธรรมมากขึ้้�น
ในอนาคต การมีีทัักษะการรู้้�เท่่าทััน AI จึึงเป็็นสิ่่�งจำเป็็นในการขัับเคล่ื่�อนโลก
ด้้วย AI ไปในทิิศทางที่่�เป็็นประโยชน์์ (Crabtree, 2023) 
	 Ng et al. (2021) กล่่าวว่่า แนวคิิดการวััดระดัับการรู้้�เท่่าทัันเทคโนโลยีี
ปััญญาประดิิษฐ์์ เกี่่�ยวข้้องกัับความเข้้าใจและการมีีความรู้้�พื้้�นฐานของเทคโนโลยีี
ปััญญาประดิิษฐ์์ 4 ด้้านดัังนี้้� 
	     1) ด้้านการรู้้�และเข้้าใจ (know & understand AI) เข้้าใจ
การทำงานของฟัังก์์ชัันพื้้�นฐานของปััญญาประดิิษฐ์์และวิิธีีการใช้้แอปพลิิเคชััน
ที่่�ใช้้เทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์
	      2) ด้้านการนำไปใช้้และประยุุกต์์อย่่างเหมาะสม (use & apply 
AI) การนำความรู้้�และแนวคิิดในการใช้้ปััญญาประดิิษฐ์์ มีีความหลากหลาย
ในการประยุุกต์์ใช้้ในสถานการณ์์ต่่าง ๆ
	     3) ด้้านประเมิินและสร้้าง (evaluate & create AI) ทัักษะ
การคิิดขั้้�นสููง ที่่�สามารถประเมิิน คาดการณ์์ หรืือการออกแบบ ด้้วยแอปพลิิเคชััน 
AI
	      4) ด้้านจริิยธรรมในการใช้้งาน (AI ethics) การพิิจารณาอย่่างเป็็น
กลางของมนุุษย์์ เช่่น ความเป็็นธรรม ความรัับผิิดชอบ ความโปร่่งใส คุุณธรรม 
ความปลอดภััย
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	 5. การรู้้�เท่า่ทันัส่ื่�อนวัตักรรมส่ื่�อดิจิิทิัลัร่ว่มกับัเทคโนโลยีปัีัญญาประดิิษฐ์์
	 ตามหลัักทฤษฎีีการรู้้�เท่่าทัันส่ื่�อดิิจิิทััลและทฤษฎีีการรู้้�เท่่าทัันเทคโนโลยีี
ปัญัญาประดิษิฐ์ท์ี่่�กล่า่วไปข้้างต้้น ผู้้�เขียีนได้้สังัเคราะห์ ์และพัฒันาต่อ่ยอดองค์ค์วามรู้้�
ให้้เกิดิเป็น็แนวคิดิการรู้้�เท่า่ทันันวัตักรรมส่ื่�อดิจิิทิัลัร่ว่มกับัเทคโนโลยีปีัญัญาประดิษิฐ์์ 
ดัังตารางที่่� 1

ตารางที่่� 1 การสัังเคราะห์์องค์์ประกอบการรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับ
เทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ (digital media innovation with AI literacy)

	จ ากตารางที่่� 1 ผลการสัังเคราะห์์ทฤษฎีีการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อดิิจิิทััลและทฤษฎีี
การรู้้�เท่่าทัันเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ พบว่่า องค์์ประกอบของการรู้้�เท่่าทัันส่ื่�อ
ดิจิิทิัลัจำนวน 4 ด้้าน ประกอบด้้วย 1) ความสามารถในการเข้้าถึงึส่ื่�อดิจิิทัิัล (access)                 
2) ความสามารถในการทำความเข้้าใจเนื้้�อหาส่ื่�อดิิจิิทััล (understanding) 
3) ความสามารถวิิเคราะห์์และประเมิินเนื้้�อหา (evaluation) และ 4) 
การมีีปฏิิสััมพัันธ์์กัับเนื้้�อหาอย่่างปลอดภัย (response) และองค์์ประกอบ
ของการรู้้�เท่า่ทัันเทคโนโลยีปีัญัญาประดิษิฐ์ ์จำนวน 4 ด้้าน ประกอบด้้วย 1) ความรู้้�
และเข้้าใจ (know & understand AI) 2) การใช้้งานและการประยุกุต์ ์(use & apply AI)
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3) การประเมิินและการสร้้าง (evaluate & create AI) และ 4) จริิยธรรม 
(AI ethics) สามารถสรุุปเป็็นองค์์ประกอบของการรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรมส่ื่�อดิิจิิทััล
ร่่วมกัับเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ ดัังตารางที่่� 2

ตารางที่่� 2 องค์์ประกอบการรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับเทคโนโลยีีปััญญา
ประดิิษฐ์์

การรู้้�เท่่าทัันเทคโนโลยีี

ปััญญาประดิิษฐ์์

การรู้้�เท่่าทัันสื่่�อดิิจิิทััล การรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรม

สื่่�อดิิจิิทััล

ร่่วมกัับเทคโนโลยีี

ปััญญาประดิิษฐ์์

1)  ความรู้้� และเข้้ า ใจ 
(know & understand 
AI)

1) ความสามารถในการ
เข้้าถึึงสื่่�อดิิจิิทััล (access)                 

1) การเข้้าถึึงอย่่างมีีความรู้้� 

(access with knowledge)

2) การใช้้งานและการ
ประยุุกต์์ (use & apply 
AI)

2) ความสามารถในการ
ทำความเข้้าใจเนื้้�อหาส่ื่�อ
ดิิจิิทััล (understanding) 

2) การเข้้าใจในการประยุุกต์์

ใช้้งาน (understanding as 

applying)

3 )  การประ เ มิินและ
การสร้้าง (evaluate & 
create AI

3) ความสามารถวิิเคราะห์์
แ ล ะ ป ร ะ เ มิิ น เ นื้้� อ ห า 
(evaluation)

3) การสร้้างและการประเมิิน
(creation and evaluation)

4) จริิยธรรม 
(AI ethics)

4) การมีีปฏิิสััมพัันธ์์กัับ
เนื้้� อหาอย่่ า งปลอดภัย 
(response)

4) การมีีปฏิิสััมพัันธ์์อย่่างมีี
จริิยธรรม (response to 
ethics)

	
	 จากตารางที่่� 2 องค์์ประกอบการรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับ
เทคโนโลยีปีัญัญาประดิษิฐ์ ์(Digital Media Innovation with AI Literacy) สามารถ
อธิิบายได้้ดัังนี้้�
	 ด้้านที่่� 1 การเข้้าถึึงอย่่างมีีความรู้้� (access with knowledge) 
หมายถึงึ ความสามารถในการเริ่่�มต้้นและจุดุประกายไอเดียีทางความคิดิสร้้างสรรค์์ 
จากการดููต้้นแบบหรืือตััวอย่่างเพ่ื่�อสร้้างแรงบัันดาลใจของตนเอง การสืืบเสาะ
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ค้้นหาจากแหล่่งข้้อมููลองค์์ความรู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับนวััตกรรมส่ื่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับ AI 
ที่่�น่า่เชื่่�อถืือ โดยการเข้้าถึงึอินิเทอร์เ์น็ต็ในทุกุที่่� ทุกุเวลา และทุกุอุปุกรณ์ ์ประกอบด้้วย 
1) การเข้้าถึึงข้้อมููลผ่่านแพลตฟอร์์มสื่่�อสัังคมออนไลน์์ เพื่่�อรัับรู้้�ข้้อมููล ข่่าวสาร 
และเนื้้�อหาที่่�หลากหลาย 2) การติิดตามแนวโน้้มเทคโนโลยีีและนวััตกรรม         
สื่่�อดิจิิทิัลั ฐานข้้อมููลออนไลน์ ์แหล่ง่ความรู้้�ดิจิิทิัลั และแหล่ง่ข้้อมููลความรู้้�ทางวิชิาการ
ที่่�น่่าเชื่่�อถืือ 3) การเข้้าถึึงและใช้้เครื่่�องมืือเว็็บแอปพลิิเคชััน Gen AI ซ่ึ่�ง
เป็็นนวััตกรรมที่่�ใช้้เทคโนโลยีี AI ในการเข้้าถึึงข้้อมููลได้้อย่่างรวดเร็็ว และ 4) 
การใช้้แหล่่งชุุมชนออนไลน์์ ซึ่่�งเป็็นแหล่่งแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น แบ่่งปััน
ประสบการณ์์การเรียีนรู้้�จากผู้้�อื่่�น โดยการเข้้าถึงึแหล่่งข้้อมููลต่่าง ๆ  สามารถนำองค์์ความรู้้�
มาวิเิคราะห์์ สร้้างความเข้้าใจ เพื่่�อการเพิ่่�มพููนองค์ค์วามรู้้�ในการสร้้างสรรค์์นวัตักรรม
สื่่�อดิิจิิทััล
	 ด้้านที่่� 2 การเข้้าใจในการประยุุกต์์ใช้้งาน (understanding as 
applying) หมายถึึง ความสามารถในการเลืือกใช้้นำเครื่่�องมืือเว็็บแอปพลิิเคชััน 
Gen AI เข้้ามาใช้้งาน และนำเครื่่�องมืือมาผสมผสานการใช้้งานจากการวิิเคราะห์์
องค์์ความรู้้�ที่่�ได้้มา ให้้เหมาะสมกัับการสร้้างสรรค์์นวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััล
	 ด้้านที่่� 3 การสร้้างและการประเมินิ (creation and evaluation) หมายถึงึ 
ความสามารถในการลงมืือปฏิบิัตัิกิารสร้้างสรรค์น์วัตักรรมสื่่�อดิจิิทิัลั การสร้้างสรรค์์
เนื้้�อหาสื่่�อใหม่ ่ๆ  จากองค์ค์วามรู้้�เดิมินำมาต่อ่ยอด โดยนำเครื่่�องมืือเว็บ็แอปพลิเิคชันั 
Gen AI เข้้ามาประยุุกต์์ใช้้ในการสร้้างสรรค์์นวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััล และความสามารถ
ในการประเมิินผลงานตนเองที่่�เกิิดขึ้้�นจากการสร้้างสรรค์์ผลงาน การประเมิินผลงาน
จากตััวผู้้�เรีียนเองโดยนำเสนอแนวความคิิด รัับฟัังข้้อเสนอแนะ ปรัับปรุุงผลงาน
ตามความเหมาะสม และตััวผู้้�สอนประเมิินผลงานโดยใช้้สมรรถนะการรู้้�เท่่าทััน
นวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์
	 ด้้านที่่� 4 การมีีปฏิิสััมพัันธ์์อย่่างมีีจริิยธรรม (response to ethics) 
หมายถึงึ การมีปีฏิสิัมัพันัธ์ก์ับัเทคโนโลยีปีัญัญาประดิษิฐ์อ์ย่า่งปลอดภัยั จำเป็น็ต้้อง
มีีความตระหนัักในการไม่่หลงเชื่่�อข้้อมููลที่่�ได้้รับอย่่างทัันทีี แต่่ต้้องสามารถจััดการ
กัับเนื้้�อหาและข้้อมููลต่่าง ๆ โดยคำนึึงถึึงหลัักจริยธรรม เช่่น ความเป็็นธรรม 
ความรัับผิิดชอบ ความโปร่่งใส คุุณธรรม และความปลอดภััย ก้้าวทัันต่่อเทคโนโลยีี
ปัญัญาประดิษิฐ์ ์ซึ่่�งสอดคล้้องกับัการมีจีรรยาบรรณวิชิาชีพีสื่่�อสารมวลชนที่่�ถููกต้้อง
ในการสร้้างสรรค์์สื่่�อ ผู้้�เรีียนควรยึึดมั่่�นให้้ความซื่่�อสััตย์์ต่่อแนวคิิด ไอเดีีย และ
ความรู้้�สึึกของตนเอง
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ตารางที่่� 3 สรุุปคำอธิิบายและสมรรถนะ การรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับ
เทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์

ด้้าน

การรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรม

สื่่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับ

เทคโนโลยีีปััญญา

ประดิิษฐ์์

คำอธิิบาย สมรรถนะ

1) การเข้้าถึึงอย่่างมีีความรู้้� 

(access with 

knowledge)

ความสามารถในการเริ่่�มต้้น

และจุุดประกายไอเดีียทาง

ความคิิดสร้้างสรรค์์จาก

การดููต้้นแบบหรืือตััวอย่่าง

เพื่่�อสร้้างแรงบัันดาลใจของ

ตนเอง การสืืบเสาะค้้นหา

จากแหล่่งข้้อมููลองค์์ความรู้้�

ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับนวััตกรรมสื่่�อ

ดิิจิิทััลร่่วมกัับ AI ที่่�น่่าเชื่่�อ

ถืือ การเข้้าถึึงอิินเทอร์์เน็็ต

ในทุุกที่่� ทุุกเวลา และทุุก

อุุปกรณ์์ สามารถนำ

องค์์ความรู้้�มาวิิเคราะห์์ 

สร้้างความเข้้าใจ เพื่่�อ

การเพิ่่�มพููนองค์์ความรู้้�

ในการสร้้างสรรค์์นวััตกรรม

สื่่�อดิิจิิทััล

1. เข้้าถึึงอุุปกรณ์์

ฮาร์์ดแวร์์ ที่่�เชื่่�อมต่่อ

อิินเทอร์์เน็็ต ได้้ทุุกที่่�

ทุุกเวลา 

2. สืืบค้้นตััวอย่่าง

ต้้นแบบที่่�ต้้องการจาก

แหล่่งข้้อมููลที่่�น่่าเชื่่�อถืือ

3. เข้้าใจความสามารถ

ของเครื่่�องมืือเว็็บ

แอปพลิิเคชััน Gen AI

4. เข้้าถึึงเครื่่�องมืือเว็็บ

แอปพลิิเคชััน Gen AI

2) การเข้้าใจในการประยุุกต์์

ใช้้งาน (understanding 

as applying)

ความสามารถในการเลืือก

ใช้้และนำเครื่่�องมืือเว็็บ

แอปพลิิเคชััน Gen AI มา

ประยุุกต์์ใช้้ให้้เหมาะสมกัับ

การสร้้างสรรค์์นวััตกรรม

สื่่�อดิิจิิทััล

1.  การใช้้งานเครื่่�อง

มืือเว็็บแอปพลิิเคชััน 

Gen AI

2.  แยกแยะเครื่่�อง

มืือเว็็บแอปพลิิเคชััน 

Gen AI

3.  ตััดสิินใจเลืือกใช้้

เครื่่�องมืือเว็็บ

แอปพลิิเคชััน Gen AI
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ด้้าน

การรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรม

สื่่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับ

เทคโนโลยีีปััญญา

ประดิิษฐ์์

คำอธิิบาย สมรรถนะ

อย่่างเหมาะสม

4.  นำเครื่่�องมืือเว็็บ

แอปพลิิเคชััน Gen AI 

มาผสมผสานระหว่่าง

แต่่ละเครื่่�องมืือในการ

ใช้้งาน

3) การสร้้างและ

การประเมิิน

(creation and 

evaluation)

ความสามารถในการ

ลงมืือสร้้างสรรค์์

นวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััล โดย

ต่่อยอดองค์์ความรู้้�เดิิมสู่่�

การสร้้างสรรค์์นวััตกรรม 

โดยใช้้เครื่่�องมืือเว็็บ

แอปพลิิเคชััน Gen AI 

อีีกทั้้�งยัังสามารถประเมิิน

ผลงานตนเอง รัับฟััง

ข้้อเสนอแนะ เพื่่�อ

ปรัับปรุุงผลงานให้้ดีี

ยิ่่�งขึ้้�น

1. วางแผนก่่อนการลงมืือ

ปฏิิบััติิการสร้้างสรรค์์

นวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััล

2. ผสมผสานแนวคิิด

ตนเองกัับแนวคิิด Gen AI

3. ออกแบบสร้้างสรรค์์

นวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััล

โดยใช้้เครื่่�องมืือเว็็บ

แอปพลิิเคชััน Gen AI

4. ประเมิินผลงานตนเอง

โดย นำเสนอแนวความคิิด 

และรัับฟัังข้้อเสนอแนะ

4) การมีีปฏิิสััมพัันธ์์

อย่่างมีีจริิยธรรม 

(response to ethics)

การมีีปฏิิสััมพัันธ์์กัับ

เทคโนโลยีีปััญญา

ประดิิษฐ์์อย่่างปลอดภััย 

มีีความตระหนัักและ

ไม่่หลงเชื่่�อข้้อมููลที่่�ได้้

รัับอย่่างทัันทีี สามารถ

จััดการกัับเนื้้�อหา และ

ข้้อมููลต่่าง ๆ

1. ปฏิิบััติิตามหลัักจรรยา

บรรณวิิชาชีีพสื่่�อสาร

มวลชน

2.เข้้าใจและตระหนัักถึึง

ผลกระทบด้้านลิิขสิิทธิ์์�

3. การใช้้แหล่่งข้้อมููล

ที่่�มีีความน่่าเชื่่�อถืือ
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ด้้าน

การรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรม

สื่่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับ

เทคโนโลยีีปััญญา

ประดิิษฐ์์

คำอธิิบาย สมรรถนะ

โดยคำนึึงถึึงหลัักจริิยธรรม 

ก้้าวทัันต่่อเทคโนโลยีี

ปััญญาประดิษิฐ์์ บนพื้้�นฐาน

จรรยาบรรณวิิชาชีีพสื่่�อสาร

มวลชน

4. การอ้้างอิิงแหล่่ง

ที่่�มาของแหล่่งข้้อมููล

ที่่�นำมาใช้้

	วิ ิธีีการเรีียนรู้้�และระบบการเรีียนรู้้�เพื่่�อส่่งเสริิมการรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรม
สื่่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์
	 วิิธีีการเรีียนรู้้�และระบบการเรีียนรู้้�นี้้� ได้้ถููกออกแบบขึ้้�นเพ่ื่�อมุ่่�งเน้้นกัับ
ผู้้�เรีียนในสาขาที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการสร้้างสรรค์์สื่่�อใหม่่ ผู้้�เขีียนได้้บููรณาการทฤษฎีี
เชิิงระบบ (system approach) เพ่ื่�อออกแบบรููปแบบการเรีียนการสอน 
ให้้สอดคล้้องกัับสมรรถนะการรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับเทคโนโลยีี
ปััญญาประดิิษฐ์์ 4 ด้้าน ประกอบด้้วย 1) ปััจจััยนำเข้้า (input)  2) กระบวนการ 
(process) 3) ผลผลิิตการเรีียนรู้้� (output) 4) ผลลััพธ์์และคุุณค่่า (outcome) และ 
5) ผลกระทบของการเรีียนรู้้� (impact) โดยชี้้�วััดความสำเร็็จของการเรีียนรู้้� 
ดัังตารางที่่� 4 - 7 นอกจากนี้้� ผู้้�เขีียนได้้กำหนดคุณลัักษณะของผู้้�สอนและผู้้�เรีียน
ในการส่่งเสริมิการรู้้�เท่่าทันันวัตักรรมสื่่�อดิจิิทิัลัร่่วมกับัเทคโนโลยีปัีัญญาประดิษิฐ์์ ดังันี้้�
	 ผู้้�สอน 
	 1) มีีความรู้้�ความเข้้าใจเกี่่�ยวกับเรื่่�องนวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััลและเทคโนโลยีี
ปััญญาประดิษิฐ์์ 
	 2)  เปิิดรัับการเรีียนรู้้�สิ่่�งใหม่่และปรัับตััวต่่อการเปลี่่�ยนแปลง
ของเทคโนโลยีีได้้ดีี 
	 3) สามารถออกแบบกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�หลากหลายและทัันสมััย
เพื่่�อกระตุ้้�นการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียน 
	 ผู้้�เรีียน
	 1) มีีความสนใจเรื่่�องเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์
	 2) มีีทัักษะพื้้�นฐานด้้านการใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์
	 3) มีีความกระตืือรืือร้้น และพร้้อมเรีียนรู้้�สิ่่�งใหม่่ 
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	คุ ณลักัษณะของผู้้�สอนและผู้้�เรียีนที่่�ผู้้�เขียีนกำหนดขึ้้�น ส่่งผลต่่อวิธีิีการเรียีนรู้้�

และระบบการเรีียนรู้้�ที่่�ออกแบบขึ้้�น (Senarak.tripod, n.d.)

ตารางที่่� 4 วิธิีกีารเรียีนรู้้�และระบบการเรียีนรู้้� เพื่่�อส่ง่เสริมิการรู้้�เท่า่ทันันวัตักรรมสื่่�อ
ดิิจิิทััลร่่วมกัับเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ ด้้านการเข้้าถึึงอย่่างมีีความรู้้�

การเข้้าถึึงอย่่างมีีความรู้้� (access with knowledge)

ปััจจััย รายละเอีียด

ปััจจััยนำเข้้า (input) - อุุปกรณ์์ฮาร์์ดแวร์์

- อิินเทอร์์เน็็ต

- เครื่่�องมืือเว็็บแอปพลิิเคชััน Gen AI เช่่น ChatGPT, 

Gemini, Claude, Copilot, Leonardo AI, HeyGen, 

Runway ML เป็็นต้้น

- สื่่�อการสอนเกี่่�ยวกัับเครื่่�องมืือเว็็บแอปพลิิเคชััน Gen AI

- ผู้้�สอน

- ผู้้�เรีียน

กระบวนการ (process) - การเชื่่�อมต่่ออิินเทอร์์เน็็ตผ่่านอุุปกรณ์์ต่่าง ๆ 

- การใช้้โปรแกรมพื้้�นฐานคอมพิิวเตอร์์

- การค้้นหาต้้นแบบของไอเดีีย เพื่่�อดููเป็็นตััวอย่่าง

- การค้้นหาแหล่่งข้้อมููลที่่�น่่าเชื่่�อถืือเกี่่�ยวกัับ Gen AI

- การเลืือกใช้้แหล่่งข้้อมููลที่่�น่่าเชื่่�อถืือถููกต้้องตามลิิขสิิทธิ์์� 

เกี่่�ยวกัับ Gen AI

- การวิิเคราะห์์ สัังเคราะห์์ข้้อมููลความรู้้�เกี่่�ยวกัับ Gen AI ได้้

- การเลืือกใช้้งานเครื่่�องมืือเว็็บแอปพลิิเคชััน Gen AI ที่่�

เหมาะสมสำหรัับงานด้้านกระบวนการก่่อนการผลิิต (Pre-

Production)

- การเลืือกใช้้งานเครื่่�องมืือเว็็บแอปพลิิเคชััน Gen AI ที่่�

เหมาะสมสำหรัับงานด้้านกระบวนการผลิิต (production)
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การเข้้าถึึงอย่่างมีีความรู้้� (access with knowledge)

ปััจจััย รายละเอีียด

- การเลืือกใช้้งานเครื่่�องมืือเว็็บแอปพลิิเคชััน Gen 

AI ที่่�เหมาะสมสำหรัับงานด้้านกระบวนการหลััง

การผลิิต (post-production)

ผลผลิิต (output) - ผู้้�เรีียนมีีความรู้้�พื้้�นฐานในการใช้้งานอุุปกรณ์์

- ผู้้�เรีียนสามารถเชื่่�อมต่่ออิินเทอร์์เน็็ตได้้ทุุกที่่�ทุุก

เวลา และทุุกอุุปกรณ์์

- ผู้้�เรีียนมีีความรู้้�พื้้�นฐานในการใช้้งานอุุปกรณ์์

- ผู้้�เรีียนรู้้�จัักเกี่่�ยวกัับ Gen AI 

- ผู้้�เรีียนเลืือกใช้้แหล่่งข้้อมููลเกี่่�ยวกัับ Gen AI 

ที่่�น่่าเชื่่�อถืือได้้

ผลลััพธ์์และคุุณค่่า (outcome) - เป็็นผู้้�ที่่�ทัันต่่อเทคโนโลยีี

- การรัับมืือกัับเทคโนโลยีีที่่�จะเกิิดขึ้้�นในอนาคต

- ผู้้�เรีียนสามารถนำเอาองค์์ความรู้้�ไปแลกเปลี่่�ยน

ความรู้้�กัับกลุ่่�มชุุมชน Gen AI ที่่�เกี่่�ยวกัับข้้องได้้ 

เช่่น Facebook Group, Facebook Fanpage

ผลกระทบ (impact) - ส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนมีีการคิิดอย่่างมีีวิิจารณญาณ

- ส่่งเสริิมสมรรถนะการรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรมสื่่�อ

ดิิจิิทััลร่่วมกัับเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์

	

	 จากตารางที่่� 4 แสดงให้้เห็็นถึึงวิิธีีการเรีียนรู้้�และระบบการเรีียนรู้้�
เพ่ื่�อส่่งเสริิมการรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ 
ด้้านการเข้้าถึึงอย่่างมีีความรู้้� (access with knowledge) อธิิบายถึึงวิิธีีการเรีียนรู้้�
และระบบการเรีียนรู้้� โดยมีีรายละเอีียดดัังนี้้� 1) ปััจจัยนำเข้้า (input) ที่่�มีี
ส่่วนประกอบของอุุปกรณ์์พื้้�นฐาน เครื่่�องมืือเว็็บแอปพลิิเคชััน Gen AI สื่่�อการสอน 
ผู้้�เรีียน ผู้้�สอน 2) กระบวนการ (process) คืือ การวิิเคราะห์์ข้้อมููลจากแหล่่งข้้อมููล
ต่่าง ๆ ที่่�น่่าเชื่่�อถืือ การเชื่่�อมต่่ออิินเทอร์์เน็็ต การใช้้โปรแกรมพื้้�นฐานคอมพิิวเตอร์์ 
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การวิิเคราะห์์สัังเคราะห์์ข้้อมููล การทำความเข้้าใจ การพิิจารณาความเหมาะสม
ของการเลืือกใช้้งานเครื่่�องมืือเว็็บแอปพลิิเคชััน Gen AI 3) ผลผลิิต (output)
ที่่�ได้้จากกระบวนการ ผู้้�เรีียนมีีความรู้้�พื้้�นฐานในการใช้้งานอุุปกรณ์์ มีีความรู้้�
ความเข้้าใจเกี่่�ยวกับ Gen AI การเลืือกใช้้แหล่ง่ข้้อมููลเกี่่�ยวกับ Gen AI ที่่�น่า่เชื่่�อถืือได้้
4) ผลลััพธ์์และคุุณค่่า (outcome) ที่่�มุ่่�งหวัังให้้ผู้้�เรีียนเป็็นผู้้�ที่่�ทัันต่่อเทคโนโลยีี
การรัับมืือกัับเทคโนโลยีีที่่�จะเกิิดขึ้้�นในอนาคต 5) ผลกระทบ (impact) ที่่�คาดว่่า
จะเกิิดขึ้้�น คืือ ส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนให้้มีีการคิิดอย่่างมีีวิิจารณญาณ และส่่งเสริิม
สมรรถนะการรู้้�เท่่าทันันวััตกรรมสื่่�อดิจิิทิัลัร่่วมกัับเทคโนโลยีปัีัญญาประดิษิฐ์์

ตารางที่่� 5 วิิธีีการเรีียนรู้้�และระบบการเรีียนรู้้� เพื่่�อส่่งเสริิมการรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรม
สื่่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ ด้้านการเข้้าใจในการประยุุกต์์ใช้้งาน

การเข้้าใจในการประยุุกต์์ใช้้งาน (understanding as applying)

ปััจจััย รายละเอีียด

ปััจจััยนำเข้้า (input) - ดัังแสดงในตารางที่่� 4

กระบวนการ (process) - การเลืือกใช้้เครื่่�องมืือเว็็บแอปพลิิเคชััน Gen AI 

- การใช้้งานเครื่่�องมืือเว็็บแอปพลิิเคชััน Gen AI 

- การฝึึกฝนใช้้งานเครื่่�องมืือเว็็บแอปพลิิเคชััน Gen AI

ผลผลิิต (output) - ผู้้�เรีียนสามารถการเลืือกใช้้เครื่่�องมืือเว็็บแอปพลิิเคชััน 

Gen AI ที่่�เหมาะสมกัับการสร้้างสรรค์์นวััตกรรมสื่่�อ

ดิิจิิทััล

- ผู้้�เรีียนสามารถประยุุกต์์ใช้้เครื่่�องมืือเว็็บแอปพลิิเคชััน 

Gen AI 

ผลลััพธ์์และคุุณค่่า 

(outcome)

- ส่่งเสริิมความคล่่องแคล่่วในการใช้้งานเครื่่�องมืือเว็็บ

แอปพลิิเคชััน Gen AI

- ส่่งเสริิมการพััฒนาทัักษะใหม่่ ๆ เกี่่�ยวกัับ Gen AI

ผลกระทบ (impact) - เพิ่่�มโอกาสการทำงานในอนาคต

- ส่่งเสริิมสมรรถนะการรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััล

ร่่วมกัับเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์
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	 จากตารางที่่� 5 แสดงให้้เห็็นถึึงวิิธีีการเรีียนรู้้�และระบบการเรีียนรู้้� 
เพ่ื่�อส่่งเสริิมการรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ 
ด้้านการเข้้าใจในการประยุุกต์์ใช้้งาน (understanding as applying) อธิิบายถึึง
วิิธีีการเรีียนรู้้�และระบบการเรีียนรู้้� โดยมีีรายละเอีียดดัังนี้้� 1) ปััจจััยนำเข้้า (input) 
ที่่�มีสี่ว่นประกอบของอุุปกรณ์พ์ื้้�นฐาน เคร่ื่�องมืือเว็บ็แอปพลิิเคชััน Gen AI สื่่�อการสอน
ผู้้�เรีียนผู้้�สอน 2) กระบวนการ (process) คืือ การเลืือกใช้้ การใช้้งาน และ
การฝึึกฝนของเครื่่�องมืือเว็็บแอปพลิิเคชััน Gen AI  3) ผลผลิิต (output) 
ที่่� ได้้จากกระบวนการผู้้� เรีียนสามารถเลืือกการใช้้และประยุุกต์์ เคร่ื่�องมืือ
แอปพลิิเคชััน Gen AI ที่่�เหมาะสมกัับการสร้้างสรรค์์นวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััล 4) ผลลััพธ์์
และคุณุค่า่ (outcome) ที่่�มุ่่�งหวัังให้้ส่ง่เสริิมการพััฒนาทัักษะใหม่ ่ๆ  เกี่่�ยวกับั Gen AI 
5) ผลกระทบ (impact) ที่่�คาดว่่าจะเกิิดขึ้้�น คืือ การเพิ่่�มโอกาสการทำงาน
ในอนาคต และส่ง่เสริิมสมรรถนะการรู้้�เท่า่ทันันวัตักรรมส่ื่�อดิจิิทัิัลร่ว่มกับัเทคโนโลยีี
ปััญญาประดิิษฐ์์

ตารางที่่� 6 วิิธีีการเรีียนรู้้�และระบบการเรีียนรู้้� เพื่่�อส่่งเสริิมการรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรม
สื่่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ ด้้านการสร้้างและการประเมิิน

การสร้้างและการประเมิิน (creation and evaluation)

ปััจจััย รายละเอีียด

ปััจจััยนำเข้้า (input) - ดัังแสดงในตารางที่่� 4

กระบวนการ (process) - การมอบหมายจากผู้้�สอน

- การวางแผนก่่อนการลงมืือปฏิิบััติิสร้้างสรรค์์

นวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััล

- การเลืือกใช้้เครื่่�องมืือเว็็บแอปพลิิเคชััน Gen AI

- การเข้้าใช้้งานเครื่่�องมืือเว็็บแอปพลิิเคชััน 

Gen AI

- การลงมืือปฏิิบััติิสร้้างสรรค์์นวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััล

จากเครื่่�องมืือเว็็บแอปพลิิเคชััน Gen AI

- ผู้้�เรีียนนำเสนอแนวคิิดของนวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััล 

และรัับฟัังข้้อเสนอแนะ
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การสร้้างและการประเมิิน (creation and evaluation)

ปััจจััย รายละเอีียด

- ผู้้�สอนประเมิินผลการเรีียนรู้้�ตามเกณฑ์์

สมรรถนะการรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััลร่่วม

กัับเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์

ผลผลิิต (output) - นวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััล

- การประเมิินนวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััล

ผลลััพธ์์และคุุณค่่า (outcome) - ผู้้�เรีียนนำนวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััล ไปสร้้าง

เป็็นแฟ้้มสะสมผลงาน

ผลกระทบ (impact) - การรู้้�เท่่าทัันการเปลี่่�ยนแปลงของเทคโนโลยีี

ในอนาคต

- ส่่งเสริิมสมรรถนะการรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรมสื่่�อ

ดิิจิิทััลร่่วมกัับเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์

	 จากตารางที่่� 6 แสดงให้้เห็็นถึึงวิิธีีการเรีียนรู้้�และระบบการเรีียนรู้้� 
เพื่่�อส่่งเสริิมการรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ 
ด้้านการสร้้างและการประเมิิน (creation and evaluation) อธิิบายถึงวิิธีีการ
เรีียนรู้้�และระบบการเรีียนรู้้� โดยมีีรายละเอีียดดัังนี้้� 1) ปััจจัยนำเข้้า (input) 
ที่่�มีีส่่วนประกอบของอุุปกรณ์์พื้้�นฐาน เคร่ื่�องมืือเว็็บแอปพลิิเคชััน Gen AI 
สื่่�อการสอน ผู้้�เรียีน ผู้้�สอน 2) กระบวนการ (process) คืือ การมอบหมายจากผู้้�สอน
การวางแผน การเลืือกใช้้การเข้้าใช้้งาน และการลงมืือปฏิิบััติิจากเครื่่�องมืือ
เว็็บแอปพลิิเคชััน Gen AI ผู้้�เรีียนนำเสนอแนวคิิดของนวััตกรรมส่ื่�อดิิจิิทััล และ
รัับฟัังข้้อเสนอแนะ ผู้้�สอนประเมิินผลการเรีียนรู้้�ตามเกณฑ์์สมรรถนะการรู้้�เท่่า
ทัันนวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ 3) ผลผลิต (output) 
ที่่�ได้้จากกระบวนการผู้้�เรีียนได้้นวััตกรรมส่ื่�อดิิจิิทััล และการประเมิินนวััตกรรม
สื่่�อดิิจิิทััล 4) ผลลััพธ์์และคุุณค่่า (outcome) ที่่�มุ่่�งหวัังให้้ผู้้�เรีียนนำนวััตกรรม
สื่่�อดิจิิทัิัล ไปสร้้างเป็็นแฟ้ม้สะสมผลงาน 5) ผลกระทบ(impact) ที่่�คาดว่า่จะเกิดิขึ้้�น
คืือ การรู้้�เท่่าทัันการเปลี่่�ยนแปลงของเทคโนโลยีีในอนาคต และส่่งเสริิมสมรรถนะ

การรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์
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ตารางที่่� 7 วิิธีีการเรีียนรู้้�และระบบการเรีียนรู้้� เพื่่�อส่่งเสริิมการรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรม

สื่่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ ด้้านการมีีปฏิิสััมพัันธ์์อย่่างมีีจริิยธรรม

การมีีปฏิิสััมพัันธ์์อย่่างมีีจริิยธรรม (response to ethics)

ปััจจััย รายละเอีียด

ปััจจััยนำเข้้า (input) - ดัังแสดงในตารางที่่� 4

กระบวนการ (process) - ความเข้้าใจด้้านจรรยาบรรณวิิชาชีีพสื่่�อ

- การสืืบเสาะองค์์ความรู้้�ด้้านลิิขสิิทธิ์์�

- การใช้้งานแหล่่งข้้อมููลที่่�ถููกต้้องตามลิิขสิิทธิ์์�

- การไม่่ละเมิิดลิิขสิิทธิ์์�ผู้้�อื่่�น

- ความตระหนัักถึึงผลกระทบที่่�เกิิดขึ้้�นจากการใช้้ Gen 

AI

ผลผลิิต (output) - การใช้้เครื่่�องมืือเว็็บแอปพลิิเคชััน Gen AI ในทางที่่�

ถููกต้้อง

- การปฏิิบััติิตนที่่�ดีีในฐานะผู้้�สร้้างสรรค์์สื่่�อ

ผลลััพธ์์และคุุณค่่า 

(outcome)

- ปลููกฝัังและสร้้างความตระหนัักเรื่่�องจรรยาบรรณ

วิิชาชีีพสื่่�อ

ผลกระทบ (impact) - ส่่งเสริิมทัักษะ Soft Skill ด้้านจริิยธรรมในการทำงาน

- ส่่งเสริิมสมรรถนะการรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััลร่่วม

กัับเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์

	 จากตารางที่่� 7 แสดงให้้เห็็นถึึงวิิธีีการเรีียนรู้้�และระบบการเรีียนรู้้� 
เพื่่�อส่่งเสริิมการรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ 
ด้้านการมีีปฏิิสััมพัันธ์์อย่่างมีีจริิยธรรม (response to ethics) อธิิบายถึึงวิิธีีการ
เรีียนรู้้�และระบบการเรีียนรู้้� โดยมีีรายละเอีียดดัังนี้้� 1) ปััจจััยนำเข้้า (input) 
ที่่�มีีส่่วนประกอบของอุุปกรณ์์พื้้�นฐาน เครื่่�องมืือเว็็บแอปพลิิเคชััน Gen AI 
สื่่�อการสอน ผู้้�เรีียน ผู้้�สอน 2) กระบวนการ (process) คืือ ความเข้้าใจ
ด้้านจรรยาบรรณวิิชาชีีพส่ื่�อ ลิิขสิิทธิ์์�การใช้้งานแหล่่งข้้อมููลที่่�ถููกต้้องตามลิิขสิิทธิ์์� 
การไม่่ละเมิิดลิิขสิิทธิ์์�ผู้้�อื่่�น ผลกระทบที่่�เกิิดขึ้้�นจากการใช้้ AI 3) ผลผลิิต (output)
ที่่�ได้้จากกระบวนการการใช้้เครื่่�องมืือเว็็บแอปพลิิเคชััน Gen AI ในทางที่่�ถููกต้้อง 
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การปฏิบิัตัิตินที่่�ดีใีนฐานะผู้้�สร้้างสรรค์ส์ื่่�อ 4) ผลลัพัธ์แ์ละคุณุค่า่ (outcome) ที่่�มุ่่�งหวััง
ให้้การปลููกฝัังและสร้้างความตระหนัักเรื่่�องจรรยาบรรณวิิชาชีีพส่ื่�อ 5) ผลกระทบ
(impact) ที่่�คาดว่าจะเกิิดขึ้้�นคืือ ส่่งเสริิมทัักษะ Soft Skill ด้้านจริยธรรม
ในการทำงาน และส่่งเสริิมสมรรถนะการรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรมส่ื่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับ
เทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์

บทสรุุป

	จ ากการสัังเคราะห์์ทฤษฎีีการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อดิิจิิทััล มีีองค์์ประกอบจำนวน 
4 ด้้านดัังนี้้� 1) ความสามารถในการเข้้าถึึงส่ื่�อดิจิิทัิัล 2) ความสามารถในการทำความ
เข้้าใจ 3) ความสามารถวิิเคราะห์์และประเมิินเนื้้�อหา และ 4) การมีีปฏิิสััมพัันธ์์
กัับเนื้้�อหาอย่่างปลอดภัย และการสัังเคราะห์์ทฤษฎีีการรู้้�เท่่าทัันเทคโนโลยีีปััญญา
ประดิษิฐ์ ์มีอีงค์ป์ระกอบจำนวน 4 ด้้านดังันี้้� 1) ความรู้้� และเข้้าใจ 2) การใช้้งานและ
การประยุุกต์์ 3) การประเมิินและการสร้้าง และ 4) จริิยธรรม จึึงเกิิดเป็็นแนวคิิด
การรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ จำนวน 4 ด้้าน
 คืือ 1) การเข้้าถึึงอย่า่งมีคีวามรู้้� 2) การเข้้าใจในการประยุกุต์ใ์ช้้งาน 3) การสร้้างและ
การประเมินิ และ 4) การมีปีฏิสิัมัพันัธ์อ์ย่า่งมีจีริยิธรรม โดยแนวคิดิดังักล่า่วสามารถ
สร้้างแนวทางและนำไปประยุุกต์์ใช้้กับรายวิิชาสื่่�อใหม่่ รายวิิชานวััตกรรมสื่่�อและ
เทคโนโลยี ีหรืือรายวิชิาที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการผลิตสื่่�อสร้้างสรรค์์ นอกจากนี้้� ผู้้�สอนควร
ศึึกษาเครื่่�องมืือการสร้้างสรรค์์สื่่�อจากเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ใหม่่ ๆ 
เพ่ื่�อนำเทคโนโลยีีมาประยุุกต์์ใช้้กับการเรีียนการสอนให้้เกิิดประโยชน์์ต่่อผู้้�เรีียน
ในยุุคดิิจิิทััล

ข้้อเสนอแนะ

	 1) บทความวิิชาการนี้้�เป็็นแนวทางการส่่งเสริิมและพััฒนาสมรรถนะ
การรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ เพื่่�อสร้้างทัักษะ
การรู้้�เท่่าทัันสำหรัับผู้้�เรีียน และเตรีียมความพร้้อมสู่่�การเปลี่่�ยนแปลงของโลก
ในยุุคดิิจิิทััล
	 2) ในอนาคต ผู้้�สนใจสามารถต่่อยอดสู่่�งานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวกับการประยุุกต์์
ใช้้สมรรถนะการรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ 
ในการพััฒนานวััตกรรมสื่่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับ AI  
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	 3) ผู้้�สอนสามารถนำแนวคิดการรู้้�เท่่าทัันนวััตกรรมส่ื่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับ
เทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์ ไปบููรณาการเข้้ากัับการวางแผนการเรีียนการสอน
ในรายวิชิาที่่�เกี่่�ยวข้้องและนำไปใช้้ในการออกแบบการจััดการเรียีนรู้้�ภายในห้้องเรียีน
	 4) เน่ื่�องจากเทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์มีีการเปลี่่�ยนแปลงอย่่างรวดเร็็ว 
จำเป็็นต้้องมีีการศึึกษาวิิจััยอย่่างต่่อเนื่่�องเกี่่�ยวกัับผลกระทบและการประยุุกต์์ใช้้
เทคโนโลยีี AI ใหม่่ ๆ เพ่ื่�อปรัับปรุุงแนวคิดองค์์ความรู้้�และแนวปฏิิบััติิใหม่่
ในการพััฒนาสมรรถนะการรู้้�เท่่าทัันดัังกล่่าว

รายการอ้้างอิิง 
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