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การออกแบบผลิตภัณฑ์ประกอบเครื่องแต่งกายโดยใช้อัตลักษณ์จากเรือกอและ  
Designing Apparel Accessories Products based on Kolae Boat Identity. 

  
 

บทคดัย่อ  
 
              การศึกษาวิจยัครัง้นีม้ีวตัปุระสงค์ 1) เพื่อออกแบบผลิตภณัฑ์ประกอบเคร่ืองแต่งกายโดยใช้อตั
ลกัษณ์จากเรือกอและภายใต้แบรนด์เภตรา 2) เพื่อประเมินความพงึพอใจของผู้บริโภคที่มีตอ่รูปแบบการ
ออกแบบผลิตภณัฑ์ประกอบเคร่ืองแต่งกายโดยใช้อตัลกัษณ์จากเรือกอและภายใต้แบรนด์เภตรา กลุ่ม
ตวัอย่างคือ ประชากร ได้แก่ นกัท่องเที่ยวทัง้ชาวไทยและชาวต่างชาติ ในเขตกรุงเทพฯ และปริมณฑล 
จ านวน 30 คน ได้แก่นกัท่องเที่ยวชาวไทย 15 คน และชาวต่างชาติ 15 คน โดยวิธีการสุ่มแบบบงัเอิญ 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยคือแบบประเมินความพึงพอใจ โดยสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ ได้แก่ ค่าร้อยละ 
คา่เฉลีย่และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
          ผลการวิจยัพบว่า 1) การออกแบบผลิตภณัฑ์ประกอบเคร่ืองแต่งกายโดยใช้อตัลกัษณ์จากเรือกอ
และ  มีการน าลวดลายบนเรือกอและที่ผสมผสานศิลปะไทย จีน อิสลามโดยใช้ลวดลายของสตัว์หิมพานต์ 
ลายเรขาคณิต ลายไทยและลายพรรณไม้น ามาตดัทอนรูปทรงโดยการน าสีโทนร้อน สีโทนเย็นและสีตรง
ข้ามกันมาท าการออกแบบ 2) ผลสรุปการประเมินความพึงพอใจโดยกลุม่ตัวอย่างคือ นกัท่องเที่ยวชาว
ไทย 15 คน และชาวตา่งชาติ 15 คนดงันี ้ด้านความสวยงาม  ด้านความคิดสร้างสรรค์และด้านการใช้งาน
อยูใ่นระดบัความพงึพอใจมาก  
 
ค ำส ำคัญ: การออกแบบ, ผลิตภณัฑ์ประกอบเคร่ืองแตง่กาย, อตัลกัษณ์, เรือกอและ  
 
 

Abstract 
 The objective of this research were 1) to design apparel accessories products based on 
Kolae boat identity, and 2) to evaluate consumer satisfaction with the design of apparel 
accessories products based on Kolae boat identity. The sample of this study was 15 Thai tourists 
and 15 foreigners, totaling 30 individuals in Bangkok Metropolitan Region. The sample was 
selected based on accidental sampling. Satisfaction evaluation was used as a research 
instrument. Data were analyzed by using statistics including percentage, mean and standard 
deviation. 
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 The results of this research were as follows: 1) The apparel accessories products based 
on Kolae boat identity were designed by Kolae boat patterns and integrated Thai, Chinese, and 
Islamic arts. Himmapan creature patterns, geometric patterns, Thai and plant species patterns 
were used in the design. Warm, cool, and contrast colors were applied as well. 2) The results, 
15 Thai tourists and 15 foreigners were evaluating the sample’s satisfaction showed as follows: 
the satisfaction with the beauty, creativity and function at a high level at a high level.  
 
Keywords: Design, Apparel Accessories Products, Identity, Kolae Boat. 
 
 
บทน ำ  
 

ไทยมีแนวทางการส่งเสริมตลาดการท่องเที่ยวโดยการส่งเสริมและสนับสนุนการสร้างสรรค์
สินค้าการท่องเที่ยวที่มีเอกลกัษณ์ของไทยให้เกิดมูลค่าในสินค้าและบริการที่สามารถเข้าถึงจิตใจและ
สร้างประสบการณ์ร่วมแก่นกัทอ่งเที่ยวได้อยา่งแท้จริง จึงท าให้เกิดผลติภณัฑ์ในแตล่ะจงัหวดัขึน้มากมาย
ซึง่แตล่ะพืน้ท่ีก็ตา่งดงึเอกลกัษณ์ของพืน้ท่ีนัน้ๆ มาเป็นแนวทางและเสริมสร้างในการออกแบบและพฒันา
ผลิตภัณฑ์  โสภณ ศุภวิริยากร  2552 กล่าวว่ารูปแบบลวดลายของผ้าบาติกในกลุ่มจังหวดัอันดามนั
ลวดลาย ดดัแปลงมาจากธรรมชาติโดยแต่ละจังหวดัความนิยมในการเขียนลวดลายก็จะต่างกันไปซึ่ง
สอดคล้องกบั รจนา    จนัทราสาและคณะ 2553 พบว่าลวดลายสามารถสื่อถึงเอกลกัษณ์ได้ชดัเจนมาก
ที่สดุ ผู้บริโภคจึงมีความต้องการผลิตภณัฑ์หตัถกรรมจากผ้าแปรรูปเป็นลวดลายที่สื่อถึงเอกลกัษณ์ใน
พืน้ท่ีนัน้ๆ 

ป่ิน บุตรี. 2562 เรือประมงพืน้บ้านช่ือ “กอและ” ที่เป็นภูมิปัญญามาตัง้แต่บรรพบุรุษจนเกิดการ
สร้างสรรค์เป็นศิลปะที่สวยงาม “กอและ” มาจากค าวา่ “ฆอและ” ที่มาจากภาษามลายวูา่ “Kolek”(โกเลก็) 
การเขียนลายให้กับล าเรือถือเป็นเอกลกัษณ์ส าคญัของเรือกอและที่ต่างจากเรือประมงทัว่ไปเพราะเป็น
การผสมศาสตร์ในการต่อเรือเข้ากบังานศิลปะโดยขัน้ตอนการตกแต่งเขียนลายซึ่งลวดลายที่นิยมเขียน
แบ่งเป็นสว่นลายที่หวัเรือ นิยมเขียนเป็นรูปสตัว์ในต านานหรือสตัว์ในจินตนาการ เช่น พญานาค นก หนุ
มานจบัมจัฉา ราหอูมจนัทร์ เมขลาลอ่แก้ว รามสรูขว้างขวาน เป็นต้น โดยเสนห์่ของลวดลายเรือกอและคือ
การผสมผสานลายจาก 3 วฒันธรรมเข้าด้วยกนัทัง้ไทย จีนและมลายู  ดงันัน้เรือกอและจึงเปรียบเสมือน
สญัลกัษณ์ของทางภาคใต้ซึง่เป็นภาคที่มีนกัทอ่งเที่ยวมานิยมมาท่องเที่ยวเป็นจ านวนมาก  

การพฒันาผลิตภณัฑ์ที่สื่อถึงเอกลกัษณ์ของทางภาคใต้จึงเป็นสิ่งที่นกัท่องเที่ยวมีความสนใจใน
การซือ้ไว้ใช้หรือเป็นที่ระลึกและด้วยลวดลายสีสนัและความเป็นเอกลกัษณ์ของเรือกอและ ผู้ วิจัยจึงมี
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ความสนใจในการพฒันาผลติภณัฑ์ประกอบเคร่ืองแตง่กายโดยการใช้อตัลกัษณ์จากเรือกอและที่เป็นการ
ผสมผสานศิลปะกับภูมิปัญญาท้องถ่ินโดยมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมและ
ออกแบบผลติภณัฑ์ประกอบเคร่ืองแต่งกายโดยใช้อตัลกัษณ์จากเรือกอและ  เพื่อประเมินผลความพึง
พอใจผลิตภัณฑ์ 

 
วิธีกำรศึกษำ  
 
 การวิจัยนี  ้เ ป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) และการวิจัยเชิงปริมาณ 
(Quantitative Research) โดยมีวิธีการศกึษาดงันี ้
 ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง ที่ใช้ในงานวิจยันีไ้ด้แก่ นกัทอ่งเที่ยวจ านวน 30 คน โดยแบง่ออกเป็น
นกัท่องเที่ยวชาวไทย จ านวน 15 คนและนกัท่องเที่ยวชาวต่างชาติ   จ านวน 15 คน โดยวิธีการสุ่มแบบ
บงัเอิญ  (Accidental sampling) 

ขอบเขตการออกแบบ   งานวิจัยนีม้ีขอบเขตการออกแบบ ดงันี ้1) ผลิตภณัฑ์ประกอบเคร่ือง
แต่งกาย ได้แก่ กระเป๋าล าลอง   หมวกและรองเท้าผ้าใบล าลอง 2) การออกแบบลวดลายบนผลิตภณัฑ์
ประกอบเคร่ืองแตง่กาย 
  
กรอบแนวคิดในการวิจยั 

 
 
 
 
 
 
 

 
Figure 1 Conceptual Framework 

วิธีการด าเนินงานวิจยั 
1. ศึกษาและรวบรวมข้อมลูของเรือกอและทางภาคใต้ โดยแสดงอตัลกัษณ์ของวฒันธรรม

และภมูิปัญญา และข้อจ ากดัตา่งๆ ของลวดลายบนเรือกอและเพื่อพฒันาเป็นผลติภณัฑ์ 

2. ศกึษาข้อมลูความต้องการของผู้บริโภคโดยแบง่ออกเป็นนกัทอ่งเที่ยวชาวไทยและนกัทอ่ง 

Dependent variable 
Results of satisfaction 

1. Usability 
2. Stylish 
3.Creativity and Identities 
 

Independent variables 

1. Image of apparel accessories 
products 

   1.1 Bag 
   1.2 Hat   
   1.3 Sneaker shoes  
2. Graphic of clothing items  
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เที่ยวชาวตา่งชาติ ได้แก่ ความชอบในลกัษณะรูปแบบของผลติภณัฑ์ สสีนั ลวดลาย การใช้งาน การเลอืก
ซือ้ผลิตภณัฑ์ประกอบเคร่ืองแต่งกาย การศึกษาคู่แข่งหรือผลิตภณัฑ์ใกล้เคียงตลอดจนแนวโน้มในการ
ออกแบบ 

3. ด า เนินการร่างแบบผลิตภณัฑ์ประกอบเครื่องแต ่งกายและสร้างเครื่องมือคือ
แบบสอบถามความพงึพอใจในรูปแบบผลติภณัฑ์ 

4. น าแบบร่างไปประเมินรูปแบบโดยผู้ เช่ียวชาญจ านวน 5 คน  
5. สรุปรูปแบบของผลิตภัณฑ์ประกอบเคร่ืองแต่งกาย จากการประเมินรูปแบบโดย

ผู้ เช่ียวชาญ (ผู้ที่มีประสบการณ์ทางด้านการออกแบบผลิตภณัฑ์อุตสาหกรรมและอุตสาหกรรมสิ่งทอ
มากกวา่ 5 ปี) 

6. สร้างแพทเทิร์นและท าต้นแบบของผลติภณัฑ์ประกอบเคร่ืองแตง่กาย 
7. น าต้นแบบผลติภณัฑ์ไปให้กลุม่ตวัอยา่งประเมินความพงึพอใจ โดยแบง่ดงันี ้ 5  หมายถึง  

มีความพึงพอใจมากที่สดุ, 4  หมายถึง  มีความพึงพอใจมาก,  3  หมายถึงมีความพึงพอใจปานกลาง,  2  
หมายถึง  มีความพงึพอใจน้อยและ 1  หมายถึง  มีความพงึพอใจน้อยที่สดุ 

8. วิเคราะห์ข้อมลูจากการประเมินความพึงพอใจในรูปแบบของผลิตภณัฑ์โดยกลุม่ตวัอยา่ง
ที่ก าหนดไว้ จ านวน 30 คน โดยงานวิจยัได้วิเคราะห์ข้อมลูโดยใช้สถิติคา่ร้อยละ ค่าเฉลี่ยและคา่เบี่ยงเบน
มาตรฐาน  

9. การสรุปผลและข้อเสนอแนะ 
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจยั     เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจยัคือแบบสอบถามความพงึพอใจโดยแบง่ 

ออกเป็น 3 ตอน ได้แก่ ตอนที่ 1 สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม  ตอนที่ 2 ความพึงพอใจต่อรูปแบบ
ผลิตภัณฑ์ประกอบเคร่ืองแต่งกายโดยใช้อัตลกัษณ์จากเรือกอและ   ตอนที่ 3 แสดงความคิดเห็นและ
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม   ซึง่มีเกณฑ์การวิเคราะห์ ดงันี ้ 4.00 - 5.00  หมายถึง ผลการประเมินความพึง
พอใจมากที่สดุ, 3.50 – 4.49  หมายถึง  ผลการประเมินความพึงพอใจมาก,  2.50 – 3.49 หมายถึง  ผล
การประเมินความพึงพอใจปานกลาง, 1.50 – 2.49  หมายถึง  ผลการประเมินความพึงพอใจน้อยและ     
00 – 1.49  หมายถึง  ผลการประเมินความพงึพอใจน้อยที่สดุ 
 

การออกแบบผลิตภณัฑ์ประกอบเคร่ืองแต่งกายโดยใช้อตัลกัษณ์จากเรือกอและ   
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Figure 2 Type of apparel accessories products  

 

 

  
Figure 3  Graphic 

 
แนวคิดลวดลายที่ 1  เป็นการน าลวดลายพรรณไม้ผสมกบัเลขาคณิตและลวดลายไทยในรูปแบบ

ของทิศทศัน์โดยรูปทรงเลขาคณิตอยูใ่นรูปของคลืน่ทะเล   แนวคิดลวดลายที ่ 2 เป็นการน าลวดลาย
พญานาคผสมกบัเลขาคณิตและลวดลายไทย โดยน าลวดลายมาตดัทอน แนวคิดลวดลายที่ 3 การน า
ลวดลายของสตัว์หมิพานต์คือปลามาผสมผสานกบัรูปทรงเลขาคณิตและลวดลายไทยกบัพรรณไม้โดยน า
ลวดลายมาตดัทอน โดยทัง้ 3 รูปแบบมีการใช้สจีะสโีทนร้อน สโีทนเย็นและสตีรงข้าม  
 
ผลกำรศึกษำ  
 การวจิยันีไ้ด้ท าการศกึษาข้อมลูและท าแบบสอบถามความพงึพอใจทัง้ผู้ เช่ียวชาญและกลุม่
ตวัอยา่ง สามารถวิเคราะห์ข้อมลูได้ดงันี ้
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Table 1  Average of the level satisfaction of experts on the bag (Usability, Stylish, Creativity and 
Identities  n = 5) 

Description 
(bag) 

Type 1 Type 2 Type 3 
x̅ S.D x̅ S.D x̅ S.D 

1 Usability       

1.1 Easy to carry 3.40 0.49 4.46 0.49 3.80 0.75 
1.2 Suitable size for use 3.20 0.40 4.40 0.49 4.20 0.75 

Total 3.30 0.45 4.43 0.49 4.00 0.75 
2 Stylish       

2.1 Modern style 4.20 0.40 4.00 0.00 3.40 0.49 

2.2 Harmony of shapes 3.40 0.49 4.00 0.63 3.80 0.75 

Total 3.80 0.45 4.00 0.32 3.60 0.62 

3 Creativity and Identity       

3.1 Can match many styles 3.00 0.00 4.00 0.63 4.40 0.80 

3.3 Balanced composition 3.60 0.49 4.20 0.40 4.20 0.40 

Total 3.30 0.25 4.10 0.52 4.30 0.60 

       

จากตารางที่ 2  ผลจากความพึงพอใจของผู้ เช่ียวชาญที่มีต่อการออกแบบผลิตภณัฑ์ประกอบ
เคร่ืองแต่งกาย(กระเป๋า) โดยใช้อตัลกัษณ์จากเรือกอและ  ด้านการใช้งานผู้ เช่ียวชาญมีความพึงพอใจใน

แบบที่ 2 และแบบที่ 3 มีระดบัความพงึพอใจมากโดยมี  x̅=4.43 และ x̅=4.00 ตามล าดบัและแบบที่ 1 มี

ระดบัความพึงพอใจปานกลางโดยมี x̅=3.30   ด้านความสวยงามมีความพึงพอใจในแบบที่ 2 แบบที่ 1 

แบบที่ 3 มีความพึงพอใจมากโดยมี x̅=4.00 ,  x̅=3.80  และ x̅=3.60  ตามล าดับ   ด้านความคิด
สร้างสรรค์และอตัลกัษณ์ผู้ เช่ียวชาญมีความพงึพอใจมากในรูปแบบท่ี 3 รูปแบบท่ี 2 และรูปแบบท่ี 1 โดย

มีคา่ x̅=4.30  , x̅=4.10 และ  x̅=3.30   ตามล าดบั 
 
Table 2  Average of the level satisfaction of experts on the hat (Usability, Stylish, Creativity and 
Identities  n = 5) 

Description 
(hat) 

Type 1 Type 2 Type 3 
x̅ S.D x̅ S.D x̅ S.D 
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1 Usability       

1.1 Protection from sunlight 3.40 0.49 4.60 0.49 4.20 0.40 
1.2 Easy to wear 3.00 0.89 4.40 0.49 4.40 0.49 
1.3 Can match many styles 2.60 0.80 3.80 0.40 4.60 0.49 

Total 3.40 0.73 4.27 0.46 4.40 0.46 
2 Stylish       

2.1 Modern style 3.40 0.49 3.60 0.80 3.40 0.49 

2.2 Harmony of shapes 3.20 0.75 4.40 0.49 4.00 0.00 

Total 3.30 0.73 4.27 0.46 4.40 0.46 

3 Creativity and Identity       

3.1 The shape and proportion 
look exotic. 

3.00 0.63 3.20 0.40 3.20 0.40 

3.2 Balanced composition 2.80 0.40 4.20 0.40 4.00 0.00 

Total 2.90 0.52 3.70 0.40 3.60 0.20 

       

จากตารางที่ 3 ผลจากความพึงพอใจของผู้ เช่ียวชาญที่มีต่อการออกแบบผลิตภณัฑ์ประกอบ
เคร่ืองแตง่กาย(หมวก) โดยใช้อตัลกัษณ์จากเรือกอและ   ด้านการใช้งานผู้ เช่ียวชาญมีความพงึพอใจมาก
ในรูปแบบที่ 3 , รูปแบบที่ 2  โดยมีค่า x̅=4.40 และ x̅= 4.27 มีความพงึพอในปานกลางรูปแบบท่ี 1 โดย

มีค่า x̅= 3.40  ด้านความสวยงามผู้ เช่ียวชาญมีความพงึพอใจมากในรูปแบบที่ 3 , รูปแบบที่ 2  โดยมีคา่ 

x̅=4.40 และ x̅= 4.27  มีความพึงพอใจปานกลางรูปแบบที่ 1 โดยมีค่า x̅= 3.30    ด้านความคิด

สร้างสรรค์และอตัลกัษณ์มีความพึงพอใจมากในรูปแบบที่ 2 , รูปแบบที่ 3  โดยมีค่า x̅=3.70 และ x̅= 

3.60  ตามล าดบั  มีความพงึพอใจปานกลางรูปแบบท่ี 1 โดยมีคา่ x̅= 2.90    
    
Table 3  Average of the level satisfaction of experts on the sneaker shoes (Usability, Stylish, 
Creativity and Identities  n = 5) 

Description 
(Sneaker shoes) 

Type 1 Type 2 Type 3 
x̅ S.D x̅ S.D x̅ S.D 

1 Usability       
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1.1 Easy to wear 4.00 0.63 3.80 1.17 4.40 0.80 
1.2 Suitable size for use 4.40 0.63 3.80 0.40 3.80 0.40 
1.3 Can match many styles 3.20 0.40 4.00 0.63 4.00 0.89 

Total 3.73 0.55 3.87 0.73 4.07 0.70 
2. Stylish       
2.1 Modern style 3.40 0.49 3.80 0.75 3.80 0.40 
2.2 Harmony of shapes 4.00 0.63 4.00 0.63 4.00 0.00 

Total 3.70 0.56 3.90 0.69 3.90 0.20 
3. Creativity and Identity       
3 .1  The shape and proportion 
look exotic. 

3.20 0.40 3.40 0.49 3.60 0.49 

3.2 Balanced composition 3.40 0.49 3.80 0.75 3.40 0.49 
Total 3.30 0.45 3.60 0.62 3.50 0.49 

 
จากตารางที่ 4 ผลประเมินความพึงพอใจของผู้ เช่ียวชาญต่อการออกแบบผลิตภณัฑ์ประกอบ

เคร่ืองแตง่กาย(รองเท้า) โดยใช้อตัลกัษณ์จากเรือกอและ  ด้านการใช้งานมคีวามพงึพอใจมากในรูปแบบที่ 
3 , รูปแบบที่ 2 และรูปแบบที่ 1 โดยมีค่า  x̅= 4.07,  x̅= 3.87 และ  x̅= 3.73 ตามล าดบั    ด้านความ

สวยงาม มีความพงึพอใจมากในรูปแบบท่ี 2 และรูปแบบท่ี 3 โดยมีคา่  x̅= 3.90 และรูปแบบท่ี 1 โดยมีคา่  

x̅= 3.70 ด้านความคิดสร้างสรรค์และอตัลกัษณ์มีความพงึพอใจมากในรูปแบบท่ี 2, รูปแบบท่ี 3 โดยมีคา่  

x̅= 3.60 และ  x̅= 3.50 และมีความพงึพอในปานกลางในรูปแบบท่ี 1 โดยมีคา่  x̅= 3.30  
 
Table 4  Average of the level satisfaction of experts on graphic (Usability, Stylish, Creativity and 
Identities  n = 5) 

Description 
(graphic) 

Type 1 Type 2 Type 3 
x̅ S.D x̅ S.D x̅ S.D 

1 Artistic       

1.1 Colorful and showy 3.00 0.75 3.40 0.49 4.40 0.80 
1.2 Emphasis by Contrast 3.60 0.49 4.20 0.40 4.40 0.49 
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1.3 Show Identity of Kolae Boat 
Identity 

3.80 0.40 4.00 0.00 4.60 0.49 

1.4 Not against religion 4.20 0.75 4.00 1.10 4.40 0.80 
Total 3.65 0.60 3.90 0.50 4.45 0.65 

2 Creativity and Identity       
2.1 Creative graphics distortion  3.60 1.02 3.80 0.40 4.20 0.75 
2.2 Mix of shapes and colors, 
perfect features 

 3.40 0.80 3.60 0.80 4.20 1.17 

2.3 Show Identity of Kolae Boat 
Identity 

4.20 0.75 4.00 0.89 4.40 0.49 

Total 3.73 1.72 3.73 1.76 4.07 1.75 
 
จากตารางที่ 6  ผลจากความพงึพอใจของผู้ เช่ียวชาญตอ่ลวดลายของผลติภณัฑ์ประกอบเคร่ือง

แต่งกายโดยใช้อัตลักษณ์จากเรือกอและ  ด้านความสวยงามมีความพึงพอใจมากในลวดลายที่ 3 , 
ลวดลายที่ 2 และลวดลายที่ 1 โดยมีค่า x̅=4.45, x̅=3.90 และ x̅=3.65 ตามล าดับ    ด้านความคิด

สร้างสรรค์และอัตลักษณ์มีความพึงพอใจมากในลวดลายที่  3 โดยมีค่า x̅=4.07 ลวดลายที่ 2 และ

ลวดลายที่ 1 โดยมีคา่ x̅=3.73  
 
Table 5   Percentage of general information of sample (n=30) 

Description                จ านวนคน                              ร้อยละ (%) 

   1. Sex 
       Male -   - 
       Female    5 100 

2. Age 
         15 – 20 year          1            7 
          21 – 25 year       8           53 
          26 – 30 year       3            20 
         More 31 year       3           20 

3. Status 
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          Single             12                 80 
          Married         3           20 
4. Education level 
 High School        2              13 
 Diploma              -            - 
 Bachelor Degrees      13           87 
 Master Degrees         -             - 
 other          -              - 

      5. Occupation 
 Student                4           27 
 Government employee              -            - 
 Employee              6          40 
 Private business         4          27 
 housewife          -           - 
 other          1           7 
 

จากตารางที่ 7  แสดงค่าร้อยละทัว่ไปของกลุม่ตวัอยา่งพบวา่ เป็นเพศชายร้อยละ 13 เพศหญิง
ร้อยละ 87  สว่นใหญ่กลุม่ตวัอย่างมีอายุ 21-25 ปีร้อยละ 53  อาย ุ26-30 ปีร้อยละ 20 อาย ุ31 ปีขึน้ร้อย
ละ 20 และอาย ุ15-17 ปี ร้อยละ 7 ตามล าดบั กลุม่ตวัอยา่งสว่นใหญ่มีสถานภาพโสดร้อยละ 80 โดยสว่น
ใหญ่มีระดบัการปริญญาตรีร้อยละ 87 และรายได้เฉลีย่ตอ่เดือนจ านวน 20,000 – 25,000 บาทร้อยละ 47 
รายได้น้อยกว่า 20,000 บาทร้อยละ 27 รายได้ 25,000 – 30,000 บาทร้อยละ 16  และรายได้มากกว่า 
30,000 บาทร้อยละ 13 

 
Table 6  Average of the level satisfaction of sample on product (Usability, Stylish, Creativity and 
Identities  n = 30) 

Description x̅ S.D      Expand 

1 Usability     
1.1 Easy to use 4.13 0.81 more  
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1.2 The proportion of products is related 
to usage. 

3.77 
 

0.96 
 

medium  

Total 3.95 0.89 more  
2. Artistic     
2.1 The layout is appropriate. 4.10 0.70 more  
2.2 Product colors and graphic showy. 4.23 0.72 more  

Total 4.17 0.71 more  
3. Creativity and Identity     
3.1 There are cutbacks of suitably 
graphic.  

4.07 0.89 more  

3. 2  Indicates the identity of the Kolae 
Boat  

4.30 0.64 more  

Total 4.19 0.83 more  
 

จากตารางที่ 8 ผลประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อการออกแบบผลิตภัณฑ์
ประกอบเคร่ืองแต่งกายโดยใช้อตัลกัษณ์จากเรือกอและ  โดยรวมพบว่ากลุ่มตวัอย่างมีความพึงพอใจ

ผลิตภณัฑ์ด้านการใช้งานมากโดยมีคา่  x̅=3.95 โดยแยกเป็นการใช้งานง่าย x̅=4.13 ขนาดสดัสว่นของ

ผลิตภณัฑ์มีความสอดคล้องกบัการใช้งาน x̅=3.77  ด้านความสวยงามพบวา่มีความพงึพอใจผลิตภณัฑ์

มากโดยมีค่า  x̅=4.17 โดยแยกเป็นความเหมาะสมของโครงสร้างผลิตภณัฑ์ x̅=4.10 ผลิตภณัฑ์และ

ลวดลายมีสีสนัชดัเจนสวยงาม x̅=4.23   ด้านความคิดสร้างสรรค์และอตัลกัษณ์พบว่ามีความพึงพอใจ
ผลิตภณัฑ์มากโดยมีค่า  x̅=4.19 โดยแยกมีการตดัทอนลวดลายได้อย่างเหมาะสม x̅=4.07 ผลิตภณัฑ์

บง่บอกถึงอตัลกัษณ์ของเรือกอและ x̅=4.30   

 
Figure 4 Product 
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สรุป  
การออกแบบผลติภณัฑ์ประกอบเคร่ืองแต่งกายโดยใช้อตัลกัษณ์จากเรือกอและสามารถสรุปได้

ดงันี ้
1 . ลวดลายของผลติภณัฑ์ประกอบเคร่ืองแตง่กายที่ประกอบไปด้วย กระเป๋า หมวกและรองเท้า

มาจากการศึกษาอตัลกัษณ์ของเรือกอและ  ในงานวิจัยนีไ้ด้ออกแบบลวดลายผสมผสานของสตัว์หิม
พานต์  เลขาคณิตไทยและพรรณไม้  โดยการน าลวดลายที่ได้มาตดัทอนและเลือกใช้สีโทนร้อน โทนเย็น
และสตีรงกนัข้าม 

2.  ผลสรุปการประเมินความพึงพอใจพบว่าโดยรวมทุกด้านได้แก่ด้านการใช้งาน ด้านความ
สวยงาม  ด้านความคิดสร้างสรรค์และด้านอตัลกัษณ์ผู้ประเมินมีความพึงพอใจในผลิตภณัฑ์อยูใ่นระดบั
มาก  
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