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บทคดัย่อ  
 การวิจยัคร้ังน้ี     มีวตัถุประสงคเ์พื่อออกแบบและน าเสนอรูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ

กนัดว้ยเวบ็เควสทเ์พือ่พฒันาการคิดอยา่งมีวจิารณญาณส าหรับนกัศึกษามหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาช
มงคลกรุงเทพ โดยใช้ N & N  Model  ในรายวิชาวางแผนก่อนการผลิต ส าหรับนักศึกษา สาขา
เทคโนโลยกีารโทรทศัน์และวทิยกุระจายเสียง ชั้นปีที่ 2 มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลกรุงเทพ 
ประชากรที่ใชใ้นการวิจยั คือ ผูเ้ช่ียวชาญเฉพาะดา้น จ านวน 3 ดา้น ไดแ้ก่   ดา้นออกแบบการเรียน
การสอนและการเรียนการสอนบนเครือข่าย จ านวน 2 ท่าน  ด้านการจดัการเรียนการสอนแบบ
ร่วมมือกนั จ านวน 2 ท่าน และ ดา้นวิชาชีพการวางแผนก่อนการผลิต จ านวน 1 ท่าน   รวม 5 ท่าน 
เคร่ืองมือที่ใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ประกอบดว้ย แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการ
สอน วเิคราะห์ขอ้มูลโดยการหาค่าเฉล่ียเลขคณิต และค่าเบี่ยงเบนมาตราฐาน 
  ผลการวิจยัพบว่า รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือกนัดว้ยเวบ็เควสทเ์พือ่พฒันาการคิดอยา่งมี
วจิารณญาณ มีความเหมาะสมในการน าไปใชใ้นระดบัมากที่สุด  X = 4.63 และ SD = .49 โดยใช ้ 
N & N Model  ที่ มีองค์ประกอบหลักที่ เน้นให้การฝึกอบรมผู ้เรียนในหน่วยแรก และใช้
Competency-based Webquest ที่พ ัฒนาขึ้ นจากขั้ นตอนเดิมให้ มีการปฐมนิ เทศน์บทเรียนใน
หอ้งเรียนก่อนเขา้เรียนบนเวบ็เควสท ์และมีขั้นตอนการเรียนบนเวบ็เควสท ์ทั้งหมด 7 ขั้นตอนดงัน้ี 
1. ขั้นน าจูงใจและทา้ทาย  2.ขั้นภารกิจกระตุน้ให้เกิดปัญหา 3. ขั้นกระบวนการ  4. ขั้นกระบวนการ
วางแผน 5. ขั้นกระบวนการปฏิบติัการจริงตามแผน 6.ขั้นประเมินผล 7. ขั้นสรุป โดยทุกขั้นตอน
สามารถเช่ือมโยงไปยงัแหล่งทรัพยกรการเรียนรู้ที่จดัเตรียมไวใ้ห ้
 
 
 
 

 
 
 
 



ส่วนน า 
ปัจจุบันการสอนของครูยงัเป็นการ

สอนที่ให้ผูเ้รียนลอกเลียนความรู้มากกว่าการ
ป้อนข้อมูลสารสนเทศเพื่อให้ผูเ้รียนสร้าง
ความรู้ของผูเ้รียน(ส านักงานคณะกรรมการ
ศึกษาแห่งชาติ, 2550)ซ่ึงสอดคล้องกับ ชวนี
(2551:48) ที่กล่าวว่า คุณภาพของคนไทยใน
ปัจจุบัน  มีความน่าเป็นห่วงทั้ งในแง่ของ
ความสามารถในการใชส้ติปัญญา การรู้จกัคิด
เป็น  ท าเป็น  และที่ส าคัญคือ การรู้จักใช้
วิจารณญาณในการคิดแก้ไขปัญหาอย่าง
สมเหตุสมผล สอดคลอ้งกบั ศนัสนียแ์ละอุษา
(2544 : 88) ที่กล่าวว่าเราควรเปล่ียนแปลง
หลักสูตร โดยค่อยๆเสริมการสอนเพื่อให้
ผูเ้รียน “คิดเป็น” เขา้ไปทีละเล็กทีละนอ้ย 
 Panitz (1996)ได้กล่าวว่า  เม่ือมีการ
เจริญเติบโตทางอินเทอร์เน็ตและเวิร์ดไวด์
เว็บมากขึ้น ได้ขยายไปสู่การศึกษาและการ
จดัสภาพแวดล้อมทางการเรียนในการเรียน
แบบ ร่วม มือกัน  Johnson (2550) ก ล่ าวว่า 
วิธีการเรียนรู้แบบร่วมมือกันจะช่วยพฒันา
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลในการท างาน
ร่วมกนั   
 ก า ร เ รี ย น รู้ แ บ บ ร่ ว ม มื อ กั น 
(Collaborative Learning) จึงเป็น วิธีการเรียน
แบบหน่ึง ที่ ถูกน ามาประยุกต์ ใช้กับ  การ
เรียน การสอนผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เพื่อ
เพิ่ม ประสิทธิภาพ และคุณภาพของกิจกรรม
การเรียนรู้ (Panitz , 2001) นอกจากนั้นผูเ้รียน
ยงัสามารถเรียนรู้ได้อย่างอิสระบนพื้นฐาน
ของความยืดหยุ่นในการเรียนรู้ในด้านของ
เวลา สถานที่ และระดับความสามารถของ
ผูเ้รียนเรียนเป็นส าคัญ ส่งเสริมให้ผูเ้รียนมี

ความรับผิดชอบในการเรียน ฝึกการบริหาร
เวลา สามารถที่จะท างานดว้ยตนเองและเป็น
กลุ่มร่วมกันได้ (ทวีวฒัน์ , 2547: 4)   ดังนั้ น
การเรียน รู้แบบร่วม มือกันบน เครือข่ าย
ค อ ม พิ ว เต อ ร์ จึ ง เรี ยก ว่ า  e-Collaborative 
Learning  ซ่ึงเป็นการน าเอาการเรียนรู้แบบ
ร่วม มือกัน มาใช้บน เค รือข่ าย  และ เป็น
รูปแบบ ที่ มี  ความ  สอดคล้อง ระหว่าง
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และวิธีสอน(พิชัย, 
2546) และเป้าหมายสูงสุดของ  
e-Collaborative Learning คือความสามารถ
ในการถ่ายโอนความรู้ไปใช้ในการท างาน 
(นาตยา, 2550 : 2) ซ่ึงสอดคล้องกับทฤษฎี 
การเรียน รู้แบบสรรค์ส ร้างความ รู้นิ ยม 
(Constructivism) เป็นวิธีการเรียนรู้ที่ผูเ้รียน
ตอ้งแสวงหาความรู้ และสร้างความรู้ความ
เขา้ใจขึ้ นด้วยตนเอง ความแข็งแกร่ง ความ
เจริญงอกงามในความรู้ จะเกิดขึ้นเม่ือผูเ้รียน
ไ ด้ มี โ อ ก าส เรี ย น รู้ แ ล ะ แ ล ก เป ล่ี ย น
ประสบการณ์กบัคนอ่ืน ๆ หรือไดพ้บส่ิงใหม่ 
ๆ แลว้น าความรู้ที่มีอยูม่าเช่ือมโยง ตรวจสอบ
กบัส่ิงใหม่ ๆ (สุมณฑา และคณะ, 2550 : 1) 

ตวงรัตน์  (2550 :35-36 ) ก ล่ าวถึ ง 
การเรียนแบบร่วมมือเป็นรูปแบบการเรียนที่
สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนออนไลน์
แบบเว็บเควสท์ ซ่ึงMarch (2007) กล่าวว่า
ความแตกต่างระหว่างผูเ้รียนที่ท่องจ าขอ้มูล
จากเอกสารต ารากบัผูเ้รียนที่สามารถพฒันา
ความคิดระดบัสูงและพฒันาผลงานการเรียน
ตามสภาพจริง(Authentic learning)จนกระทัง่
สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าว ันได้ คือ
ช่องว่างที่ผูส้อนสามารถน าเอาเวบ็เควสท์ใส่
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เขา้ไปเพื่อลดช่องว่างนั้ นได้ เว็บเควสท์ที่ ดี
จะต้องดึงเอาประสิทธิภาพของเครือข่าย
อิน เทอร์เน็ตและการช่วยเหลือมาใช้ใน
กระบวนการเรียนโดยการหันไปสู่การศึกษา
ค้นคว้าทฤษฎีและการปฏิบัติโดยยึดหลัก
ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง ดงันั้นเวบ็เควทส์ จึงเป็น
นวัตกรรมที่สามารถน าไปใช้ในการจัด
กิจกรรมการเรียน รู้ทุกกลุ่มสาระ (สมศรี , 
2007) เวบ็เควสทมี์องคป์ระกอบที่ส าคญัอยู ่6 
ส่ ว น คื อ  1. ขั้ น น า  (Introduction)  2. ขั้ น
ภารกิจ(Task)  3. ขั้นกระบวนการ(Process) 4. 
ขั้ น ช้ี แ ห ล่ ง ค ว า ม รู้ (Resources)5.  ขั้ น
ป ร ะ เ มิ น ผ ล (Evaluation) 6. ขั้ น ส รุ ป 
(Conclusion) ซ่ึงส่วนใหญ่จะใชก้บัวิชาที่เป็น
ทฤษฎีซ่ึงหากมีชั่วโมงปฏิบัติจะต้องมีการ
ป รับ เพิ่ มขั้ น ตอนให้ม ากขึ้ น เพื่ อรองรับ
กิจกรรมต่างๆที่ก  าหนดขึ้น 
 
ปัญหา 

การออกแบบบทเรียนไม่ว่าจะเป็น
บทเรียนรูปแบบใดจะมีหลักการที่คล้ายกัน 
คือ ต้องอาศัยแนวคิดและทฤษฎีการเรียนรู้ 
และทฤษฎีจิตวิทยาเข้ามาประยุกต์ใช้อย่าง
เหมาะสมสอดคล้องกับวตัถุประสงค์และ
ลักษณ ะของผู ้เรียน  ( ส่ื อมัลติ มี เดี ย เพื่ อ
การศึกษา, 2005)  

จาก ก ารสั ม ภ าษ ณ์ แล ะส า รว จ
นักศึกษาสาขาเทคโนโลยีการโทรทศัน์และ
วิทยุกระจายเสียง คณะวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ีมหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคล
ก รุงเทพ  เก่ี ยวกับการเรียนการสอนใน
ปัจจุบัน  พบว่านัก ศึกษาไม่ เคยเรียนผ่าน
ระบบเครือข่ายและเรียนแบบร่วมมือกนั การ

เรียนส่วนใหญ่ เป็นแบบบรรยาย และท า
รายงานส่ง ไม่มีบทเรียนที่ เน้นการคิดเชิง
วิจารณญาณ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ 
หรือถา้มีก็น้อยมาก และการเรียนจะเรียนตาม
ตารางเรียนและในห้องเรียนเท่านั้ น ไม่ได้
เน้นการเรียนที่ เรียนรู้ด้วยตนเอง และการ
เรียนแบบสืบสอบ แต่นักศึกษามีความสนใจ
การเรียนด้วยเว็บเควสท์ และคิดว่าอยากจะ
ทดลองเรียนและเป็นวธีิการเรียนที่น่าสนใจ 

จากหลักการและแนวคิดดังกล่าว 
ผูว้ิจยัจึงสนใจที่จะออกแบบรูปแบบการจดั
กระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือกันด้วยเว็บ
เควส์ทเพื่อพฒันาการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ 
ส าหรับนักศึกษา ชั้นปีที่ 2 สาขาเทคโนโลยี
ก าร โท รทั ศ น์ แ ล ะ วิ ท ยุ ก ร ะ จ า ย เสี ย ง 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาการคิดใน
ระดบัสูงของผูเ้รียนต่อไป 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. ออกแบบรูปแบบการเรียนรู้แบบ 
ร่วมมือกนัดว้ยเวบ็เควสทเ์พื่อพฒันาความคิด
อยา่งมีวจิารณญาณ  

2. เพือ่น าเสนอรูปแบบการเรียน การ
สอนแบบร่วมมือกนั ดว้ย  N & N  Model   
 
 ขอบเขตการศึกษา 

1. การวจิยัคร้ังน้ีเป็นออกแบบ 
รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือกันด้วยเว็บ
เควสทเ์พือ่พฒันาความคิดอยา่งมีวจิารณญาณ 
ส าหรับนักศึกษามหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาช
มงคลกรุงเทพ วชิาวางแผนก่อนการผลิต ตาม
หลกัสูตรเทคโนโลยบีณัฑิต สาขาเทคโนโลยี
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การโทรทัศน์และวิทยุกระจายเสียง  พ.ศ. 
2551 ของนักศึกษาสาขาเทคโนโลยีการ
โทรทศัน์และวทิยกุระจายเสียง  ชั้นปีที่ 2  
 2. กลุ่มตวัอยา่ง ที่ใชใ้นการวจิยั 
ประกอบดว้ย 
     2.1 กลุ่มตวัอยา่ง 
           2.1.1  ผู ้ เ ช่ี ย วช าญ  จ าน วน
ทั้ งส้ิน จ  านวน  5 ท่าน  เพื่อประเมินความ
เหมาะสมในการน ารูปแบบไปใช้จริง แบ่ง
ออกตามความช านาญเฉพาะดา้น ดงัน้ี  
                        2.1.1.1 ด้ าน อ อ ก แบ บ ก าร
เรียนการสอนและการเรียนการสอนบน
เครือข่าย มีประสบการณ์ในการสอนผ่าน
เครือข่าย หรือมีงานวิจยัหรือเขียนบทความ
เก่ียวกบัการออกแบบการเรียนการสอนและ
การเรียนการสอนบนเครือข่าย จ  านวน 2 ท่าน 
                        2.1.1.2 ด้ าน ก ารคิ ด อ ย่ าง มี
วิจารณญาณ และการจัดการเรียนการสอน
แบบร่วมมือกันมีประสบการณ์ในการสอน
ผ่าน เค รือข่ าย  ห รือ มี งานวิจัยห รือ เขี ยน
บทความเก่ียวกับการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
และการจดัการเรียนการสอนแบบร่วมมือกนั 
จ านวน 2 ท่าน  

2.1.1.3 ดา้นวชิาชีพการ 
วางแผนก่อนการผลิตรายการโทรทศัน์ มี
ประสบการณ์ในดา้น วชิาชีพการวางแผน
ก่อนการผลิต  จ านวน 1 ท่าน 

3. ตวัแปรที่ศึกษา 
     3.1 ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่รูปแบบการ 

เรียนรู้แบบร่วมมือกันด้วยเว็บเควสท์เพื่อ
พฒันาความคิดอยา่งมีวจิารณญาณ 
     3.2  ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ความ
เหมาะสมในการน ารูปแบบไปใชจ้ริง 

วิธีวิจัย 
แบ่งขั้นตอนเป็น 2 ระยะ ดงัน้ี 

 ระยะที่  1 ออกแบบ รูปแบบการ
เรียนรู้แบบร่วมมือกันด้วยเว็บเควสท์เพื่อ
พัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ส าหรับ
นักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
กรุงเทพ  ประกอบดว้ย 

1.ส ารวจเก่ียวกับสภาพแวดล้อม ใน
การจดัการเรียนการสอนของสาขาเทคโนโลยี
การโทรทัศน์แลวิทยุกระจายเสียง  คณะ
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยรีาชมงคลกรุงเทพ 

2. ศึกษาความตอ้งการจ าเป็น ของ 
การจดัสภาพการเรียนการสอนในปัจจุบนักบั
การจดัการเรียนการสอนที่เป็นแนวโน้มใน
อนาคต  

3. วเิคราะห์และสงัเคราะห์ขอ้มูลเพือ่
ออกแบบรูปแบบเรียนการสอน จากขอ้มูลใน 
ขอ้ 1 และ2 มาพฒันารูปแบบการสอน  N & 
N Model  
     4. ออกแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ
กันด้วยเว็บเควสท์เพื่อพฒันาการคิดอย่างมี
วจิารณญาณ รายวชิา 2-353-102  การวางแผน
ก่อนการผลิต หลักสูตรเทคโนโลยีบัณฑิต 
ส าข า เท ค โน โล ยี ก า ร โท รทั ศ น์ แ ล ะ
วทิยกุระจายเสียง พ.ศ. 2551 (ดงัภาพที่ 1) 

N & N Model  เป็นรูปแบบการเรียน
แบบ ร่วม มื อกัน ด้ วย เว็บ เค วสท์ที่ เน้ น
ความส าคัญของการใช้หน่วย เรียนที่  1 เป็น
การฝึกอบรมผูเ้รียน และผสมผสานการเรียน
ในชั้ นเรียน และการเรียนด้วยเว็บเควสท์  1 
สัปดาห์ โดยเว็บเควสท์ที่พฒันาขึ้ นเป็นการ
สร้างสภาพแวดล้อมใหม่ในการเรียนรู้ใน
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สังคมสารสนเทศ ที่ มีขั้ นตอนในการเรียน
ขยายขึ้ นมาจาก เดิ ม  6 ขั้ น ตอนมาเป็ น  7 
ขั้นตอน (ดังภาพที่ 2) ความแตกต่างของเว็บ
เควสท์เดิมมี 6 ขั้นตอนกับเว็บเควสท์ที่ได้รับ
การออกแบบของงานวิจัยน้ี  ซ่ึ งเรี ยกว่ า 
Competency-based Webquest ซ่ึ ง มี อ ยู่  7 
ขั้นตอน นั่นคือ การน าขั้นตอนของทรัพยากร
การเรียนรู้มาไวส่้วนกลางเพื่อสนับสนุนการ
เรียนรู้ทุกขั้ นตอนและเพิ่มขั้ นตอนในการ
วางแผน  (ขั้ น ที่  4) และขั้ น ตอน ในการ
ปฏิบติัการ (ขั้นที่ 5) ซ่ึงเป็นหัวใจส าคญั ตาม
ปรัชญาของมหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคล
กรุงเทพที่เนน้ผลิต “บณัฑิตนกัปฏิบตัิ” 
 5. น าร่าง N & N Model ให้ประธาน
และกรรมการที่ปรึกษาพจิารณา  
 6. สร้างเคร่ืองมือในการเก็บรวบรวม
ขอ้มูล ไดแ้ก่แบบประเมินความเหมาะสมใน
การน ารูปแบบการเรียนไปใชจ้ริง โดยการหา
คุณภาพของเคร่ืองมือ โดยการใชผู้เ้ช่ียวชาญ
จ านวน 6 ท่านประเมินความตรงตามเน้ือหา 
(IOC) 
 7. น า N & N Model ให้ผู ้เช่ียวชาญ 
จ านวน 5 ท่าน ประเมินความเหมาะสมใน
การน าไปใชจ้ริง 
 8. วเิคราะห์ผลการประเมิน  

 
ภาพที่ 1 รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือกัน
ดว้ยเวบ็เควสท ์(N & N Model) 
 

 
 
ภ า พ ที่  2 ภ าพ ข ย า ย  7 ขั้ น ต อ น ข อ ง 
Competency-based Webquest 
 

รายละเอียดของ Competency-based 
Webquest มีดงัน้ี 

ก่อนเขา้เรียนบนเว็บเควสท ์เป็นขั้น
ปฐมนิเทศน์บทเรียนพบอาจารยใ์นชั้นเรียน
เพื่อกระตุน้ผูเ้รียนก่อนเรียนและให้โอกาส
ผูเ้รียนไดซ้ักถามปัญหาต่าง ๆ  
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การน าขั ้น แหล ่งทร ัพ ยากรการ
เรียนรู้ การเตรียมแหล่งสารสนเทศที ่มีบน 
World Wide Web เอกสาร ต ารา  เพื ่อน ามา
เป็นขอ้มูลในการเรียนและการแกปั้ญหา มา
อยูส่่วนกลางเพื่อสนับสนุนการเรียนในทุก
ขั้นตอน 

รายละเอียดขั้นตอน 7 ขั้นตอน มี
ดงัน้ี  
ขั้นที่ 1 ขั้นน า จูงใจและทา้ทายให้ผูเ้รียนมี
ส่วนร่วมในก ิจกรรมที ่จะด า เน ินต ่อไป  
ขั้นที ่ 2 ขั้นกระตุน้ให้เกิดปัญหา (ภารกิจ) 
เพื ่อ ด า เน ิน ก ารค น้ คว า้ห าค าตอบ โด ย
ก าหนดให้สมาชิกใน กลุ่มท าหน้าที่ต่างกนั 
และร่วมมือกนัท างาน 
ขั้นที ่ 3 ขั้นกระบวนการช้ีแจงว ่าผู เ้รียน
จะตอ้งท ากิจกรรมใดบา้งให้บรรลุภารกิจ  
ขั้นที ่ 4 ขั้นกระบวนการวางแผน ใชค้วาม
ร่วมมือกนัโดยดึงเอาประสบการณ์ ของแต่
ละคนมาใชโ้ดย  แลกเป ลี ่ยนความรู ้บน
เครือข่ายเพื่อหาขอ้สรุปองคค์วามรู้ร่วมกนั
ใน ก า ร ก า ห น ด แ ผ น ก า ร ป ฏ ิบ ตั ิง า น  
ขั้นที ่ 5 กระบวนการปฏิบตั ิจริงตามแผน 
โดยร่วมมือกนัปฏิบตัิตามแผนที่ก  าหนดไว ้
น าผลการปฏิบตัิ การ แกไ้ขปัญหา ผลการ
สรุปงาน  ขึ้นแสดงบนสมุดรายงาน เวบ็
เควสท ์
ขั้นที ่ 6 ขั้นประ เม ินผล  เป็นขั้นที ่ม ีก าร
ประเมินผลงานโดย เพื ่อน/อาจารย ์ทั้งใน
ดา้นคุณภาพ / การจดัการขอ้มูล /การตอบ
ค าถาม / การร่วมมือกนัท างานและรูปแบบ
ก า ร น า เส น อ ผ ล ง าน บ น เว บ็ เค ว ส ท์  
ขั้นที ่ 7 ขั้นสรุป  น า สิ ่งที ่ถ ูกว ิพ ากษจ์าก
เพื่อน/อาจารย ์ร่วมกนัสรุปเป็นองคค์วามรู้

สุดทา้ย เพื่อน าไปแสดงบนสมุดรายงานเวบ็
เควสท ์
 ระยะที่  2    น าเสนอรูปแบบการ
เรียนรู้แบบร่วมมือกันด้วยเว็บเควสท์เพื่อ
พัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ส าหรับ
นักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
กรุงเทพ    
 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

1. N & N Model ทีพ่ฒันาตามแนว 
ทฤษฎีสร้างความรู้นิยมเชิงสงัคม (Social 
Constructivism)  

2. แผนการเรียน วชิาการวางแผน 
ก่อนการผลิต หน่วยที่ 1-4 ส าหรับนกัศึกษา
สาขาเทคโนโลยกีารโทรทศัน์และ
วทิยกุระจายเสียง ชั้นปีที่ 2 

2. แบบประเมินความเหมาะสมใน 
การน ารูปแบบไปใช ้
 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

ผลการวิจยัพบว่า รูปแบบการเรียนรู้
แบบร่วมมือกนัดว้ยเวบ็เควสทเ์พือ่พฒันาการ
คิดอย่างมีวิจารณญาณ มีความเหมาะสมใน
การน าไปใช้ในระดับมากที่ สุด  X = 4.63 
แ ล ะ  SD =.49 โด ย ใช้  N & N Model ที่ มี
องคป์ระกอบหลักที่เน้นให้การฝึกอบรมแก่
ผูเ้รียนในหน่วยแรก และใช้ Competency -
based Webquest ที่พฒันาขึ้นจากขั้นตอนเดิม
ให้มีการปฐมนิเทศน์บทเรียนในห้องเรียน
ก่อนเข้าเรียนบนเว็บเควสท์ และมีขั้นตอน
การเรียนบนเว็บเควสท์ ทั้ งหมด 7 ขั้นตอน
ดงัน้ี 1. ขั้นน า จูงใจและทา้ทาย  2.ขั้นภารกิจ
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กระตุน้ให้เกิดปัญหา 3. ขั้นกระบวนการ  4. 
ขั้นกระบวนการวางแผน 5. ขั้นกระบวนการ
ปฏิบตัิการจริงตามแผน 6.ขั้นประเมินผล 7. 
ขั้นสรุป โดยทุกขั้นตอนสามารถเช่ือมโยงไป
ยงัแหล่งทรัพยกรการเรียนรู้ที่จดัเตรียมไว ้
 

การอภปิรายและสรุปผล  
 N & N Model ที่ผูว้ิจยัออกแบบและ
พฒันาขึ้ นมาน้ี เป็นรูปแบบการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือกันที่สังเคราะห์ขึ้ นมาจาก การเรียน
แบบสร้างความรู้นิยม (Constructivism) การ
เรียนแบบร่วมมือกันเรียนรู้ (Collaborative 
Learning) เว็บ เควสท์  (Webquest) รายวิชา
การวางแผนก่อนการผลิต  (Pre Production 
Planning Course) และความต้องการจ าเป็น
ของนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลกรุงเทพ  พบว่ามี รูปแบบที่ มีความ
เหมาะสมในการน าไปใชจ้ริงอยูใ่นระดบัมาก
ที่ สุ ด  ดังจะ เห็ นได้จาก ารประ เมิ น ขอ ง
ผูเ้ช่ียวชาญ โดยเน้นความส าคัญของการใช้
หน่ วยเรียนที่  1 เป็ นการฝึกอบรมผู ้เรียน 
เพื่อให้ผู ้เรียนสามารถใช้เว็บเควสท์ในการ
เรียน การส่ือสารระหว่างผูเ้รียนด้วยกัน และ
ผูเ้รียนกับบทเรียน อาทิเช่น การแชท การใช้
เวบ็บอร์ด เพื่อการเรียนรู้แบบร่วมมือกัน การ
น าเสนอผลงานของกลุ่ม การวิจารณ์งานของ
กลุ่มอ่ืน ๆ ซ่ึงในการวิจยัคร้ังน้ีเรียกว่าสมุด
รายงานเว็บเควสท์  และผสมผสานการเรียน
ในชั้ นเรียนกับเรียนด้วยเว็บเควสท์ และใน
สปัดาห์ต่อไปจะเป็นการเรียนรู้แต่ละหน่วยซ่ึง
ผูส้อนจะเขา้พบผูเ้รียน 1 คาบเพื่อกระตุน้การ
เรียนในหน่วยต่อไปและสอบถามปัญหาจาก
การเรียนเวบ็เควสทใ์นหน่วยที่ผา่นมาเพื่อช่วย

ผู ้เรียนในการแก้ปัญหาโดยเว็บ เควสท์ที่
พฒันาขึ้นเป็นการสร้างสภาพแวดลอ้มใหม่ใน
การเรียน รู้ในสั งคมสารสนเทศ รูปแบบ 
Competency-based Webquest ที่ มี ขั้ น  7 
ขั้นตอน โดยปรับให้ขั้นตอนทรัพยากรการ
เรียนรู้ (Resource) มาสนับสนุนในส่วนกลาง
เพื่อสามารถตอบสนองผูเ้รียนในทุกขั้นตอน
การเรียน และการออกแบบเพิ่มขั้นตอนการ
วางแผนและการปฏิบัติการตามแผนขึ้ น 
เพื่อให้เหมาะสมกบัวิชาที่มีทั้งภาคทฤษฎีและ
ปฏิบัติ  เพื่ อให้ สอดคล้องกับบ ริบทของ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลกรุงเทพ ที่
เน้นในการเรียนภาคปฏิบตัิ  จากงานวิจยัของ
สุมาลี (2548)วิจยัเพื ่อสังเคราะห์โมเดลการ
จัดการเรียนรู้ที่ ส่งเสริมกระบวนการสร้าง
ความ รู้ของผู ้เรียนตามแนวทฤษฎ ีสร้าง
ความรู้นิยม (Constructivism) พบว่าหลกัการ
และองค์ประกอบที่ส าคัญของโมเดลการ
จดัการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการสร้างความรู้ตาม
แนวคอนสตรัคติวสิต ์ดงัน้ี (1) การกระตุน้ให้
เกิดปัญหา (2) การเรียนรู้ดว้ยการคน้พบ (3) 
การส่งเสริมและช่วยเหลือการสร้างความรู้ 
(4) การแลกเปล่ียนมุมมองที่หลากหลาย (5) 
การร่วมมือกนัแกปั้ญหา (6)การร่วมกนัสรุป
แนวคิด ซ่ึงสอดคล้องกับศุภธิดา (2548) ได้
ศึกษาการคิดอยา่งมีวิจารณญาณของผูเ้รียนที่
ใชก้ารเรียนรู้บนเครือข่ายที่ออกแบบตามแนว
ทฤษฏีสร้างความรู้นิยม เร่ือง ส่ือการเรียนรู้ 
ของนักศึกษาปริญญาตรี คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยขอนแก่นพบว่า ผูเ้รียนที่ เรียน 
จากส่ือบนเครือข่ายที่พฒันาตามแนวทฤษฎี 
สร้างความรู้นิยม มีผลสมัฤทธท์างการเรียน 
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และผลการทดสอบการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ
สู ง ขึ้ น  ท วิ ช า  (2551) ไ ด้ ศึ ก ษ าก า ร ใช ้
Education 2.0 ซ่ึงเป็นกระบวนทศัน์ใหม่ของ
การศึกษา ที่น าเอาแนวคิดจากเทคโนโลย ี
Web 2.0 แ ล ะ ซ อ ฟ ท์ แ ว ร์ ส า ห รั บ ก า ร
ติดต่อ ส่ือสารมาใช้ประกอบการเรียน รู้ 
เพื่อให้เกิดการเช่ือมโยงระหว่างชีวิตจริงใน
สงัคมดิจิทลักบัชีวติการเรียนและสร้างสังคม
การเรียนรู้ที่ไม่ใช่เป็นเพียงการเรียนรู้สังคม
หรือการเรียนรู้ในสังคม จนท าให้เกิดการ
เรียนรู้ร่วมกันสร้างสรรค์สร้างองค์ความรู้ 
ดังนั้ นจะ เห็นได้ว่าก ารศึกษาต้องมีการ
ปรับเปล่ียนกระบวนการ เพื่อน าไปสู่การ
เรียนรู้แบบมีส่วนร่วมที่เน้นการลงมือปฏิบติั
จริง ซ่ึง ตวงรัตน์  (2550: 35-36 ) กล่าวถึง 
การเรียนแบบร่วมมือระหว่างผูเ้รียนกันเอง 
การเรียนแบบร่วมมือ (Cooperative Learning and 

Collaborative Learning) ระห ว่ า งผู ้ เรี ยน แล ะ
ผูส้อน มีรูปแบบการเรียนที่สอดคล้องกับ
กิจกรรมการเรียนออนไลน์แบบเว็บเควสท ์
เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนที่ออกแบบมา
ให้เหมาะกับรูปแบบการเรียนการสอนบน
เวบ็ โดยเน้นว่าขอ้มูลส่วนใหญ่ที่ผูเ้รียนใชม้า
จากเวบ็ จุดเด่นของการเรียนการสอนบนเวบ็
คือมีฐานขอ้มูลให้เสาะแสวงหาความรู้และ
สามารถเรียน รู้ได้ใน รูปแบบของความ
ร่ ว ม มื อ ( Cooperative Learning and 

Collaborative Learning) สอดคล้อ งกับ 
Chew (2006 ก ) ที่ ก ล่ าวว่า เว็บ เควสท์  มี
ค ว าม เห ม าะส ม ใน ก าร เรี ยน แบ บ  e- 

Collaborative นอกจากน้ี Chew (2006) ได้
กล่าวว่าเวบ็เควสท์เป็นเคร่ืองมือที่เหมาะสม
ในการช่วยประคบัประคองในผูเ้รียนมีความ

กระตือรือร้นในการสืบคน้และท ากิจกรรมที่
เนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั  
 
เอกสารอ้างอิง 
ชวนี  ทองโรจน์.การเปล่ียนกระบวนทศัน์-

ใหม่ทางการศึกษา. อาจารยมื์ออาชีพ 
: แนวคิด เคร่ืองมือ และการพฒันา .  
ไ พ ฑู ร ย์  สิ น ล า รั ต น์ . 
โรงพิมพจุ์ฬาลงกรณ์มหาวิิทยาลัย 
พมิพค์ร้ังที่ 2, 2551. 

นาตยา ปิลนัธนานนท.์  การเรียนรู้แบบ 
e-Collaborative  Learning เป็น
อยา่งไร.  คณะศึกษาศาสตร์  
มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ สืบคน้
เม่ือวนัที่ 2 กุมภาพนัธ ์2551จาก  
http://www.ku.ac.th/emagazine/sept
ember47/it/ecolla2.html 

ตวงรัตน์   ศรีวงษ์คล (ณมน จีรังสุวรรณ) .  
“การเรียนการสอนโดยเน้นผู ้เรียน
เป็นส าคญักบักิจกรรมออนไลน์แบบ 
WebQuest”.  วารสารเทคนิคพฒันา.  
19 ( เมษายน 2550) . 35-36 .  
ทวชิา  แพทยว์บิูลย.์  Education 2.0 :  
กระบวนทศัน์ใหม่ส าหรับกลุ่มสงัคม 
แนวดิจิตอลไลฟ์สไตล ์ สถาบนั 
ภาษา, จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั,  
2551. 

ทววีฒัน์  วฒันกุลเจริญ.   การพฒันารูปแบบการวดั 
ประเมินผลตามสภาพจริงจากการเรียน 
อิเล็กทรอนิกส์ที่ใชว้ธีิการเรียนตามสถานการณ์ 
ที่ส่งผลต่อการรับรู้ความสามารถของตนเองของ 
ผูเ้รียนในสถานศึกษาระดบัอุดมศึกษา.   
วทิยานิพนธค์รุศาสตร์ดุษฎีบณัฑิต  

http://www.ku.ac.th/emagazine/september47/it/ecolla2.html
http://www.ku.ac.th/emagazine/september47/it/ecolla2.html
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สาขาวชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา ภาควชิา 
หลกัสูตรการสอนและเทคโนโลยกีารศึกษา  
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั, 2547. 

พชิยั ทองดีเลิศ.  “การเรียนรู้ร่วมกนัผา่น 
เค รือ ข่ ายค อม พิ ว เต อ ร์  : ค ว าม
สอดคล้อง ของ เทคโนโลยีและ
วิธีการส าหรับการศึกษายุคใหม่ .”  
วทิยสารก าแพงแสน.  1  ฉบบัที่2,  
2546 :106- 113  สืบคน้เม่ือวนัที่ 2 
กุมภาพนัธ ์2551 จาก
http://www.kps.ku.ac.th/journal/kps
v1n2-6.pd 

ส่ือมลัติมีเดียเพือ่การศึกษา .   
ศูนยเ์ทคโนโลยสีารสนเทศ  
มหามกุฏราชวทิยาลยั .  สืบคน้วนัที่  
1 ตุลาคม 2551 จาก  
 http://www.ict.mbu.ac.th/th/  

สมศรี  ตั้งมงคลเลิศ.   Webquest .   สืบคน้ 
เม่ือวนัที่ 2 กุมภาพนัธ ์2551 จาก 
http://www.ipst.ac.th/it/rosegarden/ 
somsri.htm  

ศนัสนีย ์ ฉตัรคุปต ์และอุษา  ชูชาติ.  ฝึก 
สมองใหค้ิดอยา่งมีวจิารณญาณ.  
สืบคน้วนัที่ 1 เม.ย. 2551 จาก 

 http://www. 
Once.go.th/publication/brain/lesson2.pdf 
สุมาลี  ชยัเจริญและคณะ. 

สงัเคราะห์โมเดลการจดัการเรียนรู้ที่ 
ส่งเสริมกระบวนการสร้างความรู้ขอ
ง ผูเ้รียน.   คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวทิยาลยัขอนแก่น,2548 สืบคน้
เม่ือวนัที่ 2 กุมภาพนัธ ์2551 จาก 
http://ora.kku.ac.th/res_kku/Abstrac

t/AbstractView.asp?Qid=65524843
7 

สุมณฑา  พรหมบุญ และคณะ.  การเรียนรู้ 
แบบมีส่วนร่วม .  สืบคน้เม่ือวนัที่ 23 
กรกฎาคม 2550 จาก  
http://www.onec.go.th/publication/4
105001/join.pdf   

ส านกังานคณะกรรมการศึกษาแห่งชาติ.  
  สืบคน้เม่ือวนัที่ 2 กุมภาพนัธ ์2551 
  จากhttp://202.29.15.3/m2_4.html 
David W. Johnson , Roger T. Johnson* and 
               Mary Beth  Stann.  Cooperative  
               Learning Method :  Meta Analysis 
              .University of Minnesota.  2002  
               Available online at  http:// 
               www.cooperation.org/pages/cl_ 
               method.html 
Lim Kin  Chew.  e – Collaborative Projects 
              for Better Learning.  2006   
              Available online at   

http:// 
www.searce07.com/eLap2006/Proc
eeding/p9.1-5 fm-11.pdf 

Ted Panitz.  A Definition  of Collaborative  
VS Cooperative Learning  Concept 
Classroom.  Available online at 

http://www.city.londonnet.ac.uk/del
iberation/collab.learning/panitz2.ht
ml  23/07/07 

Tom March.  About WebQuest.  Available 
 online at  
http://bestwebquests.com/what  
webquest are.as

http://www.kps.ku.ac.th/journal/kpsv1n2-6.pd
http://www.kps.ku.ac.th/journal/kpsv1n2-6.pd
http://www.ipst.ac.th/it/rosegarden/
http://www/
http://ora.kku.ac.th/res_kku/Abstract/AbstractView.asp?Qid=655248437
http://ora.kku.ac.th/res_kku/Abstract/AbstractView.asp?Qid=655248437
http://ora.kku.ac.th/res_kku/Abstract/AbstractView.asp?Qid=655248437
http://www.onec.go.th/publication/4105001/join.pdf
http://www.onec.go.th/publication/4105001/join.pdf
http://202.29.15.3/m2_4.html
http://www.cooperation.org/pages/cl_
http://www.searce07.com/eLap2006/Proceeding/p9.1-5%20fm-11.pdf
http://www.searce07.com/eLap2006/Proceeding/p9.1-5%20fm-11.pdf
http://bestwebquests.com/what


 10 

 


